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組織体制の変更について
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組織体制の変更について
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「ユニット制」を導入し、従来の「部門」から「ユニット」へとサブセグメントを変更いたします。

これにより、当社の事業セグメントは、2事業(セグメント)、7ユニットの構造となります。

2023年6月期 第1四半期 決算より、下記の通り組織体制を変更いたします。

[導入の目的]

- ユニット内での協力体制の強化によるシナジー増強。広い視野での目標設定が可能に。

- ユニット長の擁立により、権限委譲と若手の抜擢を進める。



各ユニットの事業領域
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デジタル
コンテンツ
ユニット

ライブ
エンタメ
ユニット

スポーツ＆
ヘルスケア
ユニット

・カードゲーム ・モバイルゲーム

・コンソールゲーム

・グッズ

・フィギュア

・カプセルトイ

・書籍、電子書籍

・広告代理店

・声優事務所

・映像、ラジオ、

音響

・情報サイト

・音楽ライブ

・音楽パッケージ、

配信

・舞台、

マスクプレイ

ミュージカル

・音楽著作権

・プロレス興行

・プロレス映像

コンテンツの

制作・配信

・プロレスグッズの

企画・販売

グローバル事業領域

TCG
ユニット

(トレーディングカードゲーム)

MD
ユニット

(マーチャンダイジング)

アド
ユニット

各ユニットにて、それぞれの事業における海外展開

ブシロード
（TCG部門）

アルゴナビス

ブシロード
（ﾃﾞｼﾞﾀﾙｺﾝﾃﾝﾂ部門）

ﾌﾛﾝﾄｳｲﾝｸﾞﾗﾎﾞ
ﾌﾞｼﾛｰﾄﾞｸﾘｴｲﾃｨﾌﾞ

ブシロードムーブ

ゲームビズ

ﾌﾞｼﾛｰﾄﾞﾐｭｰｼﾞｯｸ

劇団飛行船
ﾌﾞｼﾛｰﾄﾞﾐｭｰｼﾞｯｸ・

ﾊﾟﾌﾞﾘｯｼﾝｸﾞ

新日本ﾌﾟﾛﾚｽﾘﾝｸﾞ
ブシロードファイト

ﾌﾞｼﾛｰﾄﾞｳｪﾙﾋﾞｰ
New Japan Pro-

wrestling of America

BIユニット

Bushiroad International、Bushiroad USA

※TCG、デジタルコンテンツ領域の海外展開



2023年6月期
第1四半期

決算サマリー・概況
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FY2023 1Q

TCGユニットを中心に売上を牽引し増収となるが、
ゲーム開発費およびイベント関連費用の増加や物流コスト上昇により減益

売上高 12,340百万円 （YoY +17.7%)

営業利益 867百万円 （YoY ▲34.4%)
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2023年6月期 第1四半期 決算サマリー

エンターテイメント
事業

売上高はTCGユニットが過去最高売上高を更新し躍進、
営業利益ではゲーム開発費やイベント関連費用、輸送費・材料費の高騰等が影響し減益

売上高 10,772百万円 （YoY +15.7%)

営業利益 832百万円 （YoY ▲41.2%)

スポーツ＆ヘルスケア
事業

「スターダム」を運営する㈱ブシロードファイトは4四半期連続で過去最高売上高を更新、
「新日本プロレス」も回復基調にあり増収増益、営業利益では黒字転換

売上高 1,568百万円 （YoY +33.9%)

営業利益 34百万円 （YoY - )
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要約損益計算書（連結）

⚫ TCGやMDなど多数の商品を発売、そのほか音楽ライブやプロレス興行の複数開催により増収

⚫ ゲームの研究開発費やイベント開催に伴う費用を中心に販売管理費が増加し、利益に影響

⚫ 営業外収益にJ-LODlive（*1）等の助成金111百万円、為替相場の変動による為替差益185百万円を計上

単位：百万円 FY23 1Q
（当四半期：①）

FY22 1Q
（前年同期：②）

増減額
①－②＝③

増減比
③／②

売上高 12,340 10,484 +1,855 +17.7 %

売上総利益 4,086 3,938 +147 +3.8 %

販売管理費 3,219 2,617 +602 +23.0 %

広告宣伝費 952 899 +52 +5.9 %

販売促進費 295 254 +40 +16.1 %

営業利益 867 1,321 ▲454 ▲34.4 %

営業利益率 7.0 % 12.6 % ▲5.6 Pt -

経常利益 1,186 1,669 ▲482 ▲28.9 %

経常利益率 9.6 % 15.9 % ▲6.3 Pt -

親会社株主に帰属する

四半期純利益 643 1,136 ▲492 ▲43.4 %
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*1コンテンツグローバル需要創出促進事業費補助金

国内・海外においてリアルイベントを多数開催、

広告宣伝費・販売促進費をはじめ販売管理費が増加

販売管理費の推移

1Q 2Q 3Q 4Q 1Q 2Q 3Q 4Q 1Q

FY21 FY22 FY23

凡例
広告宣伝費 販売促進費

広告宣伝費・販売促進費を除く販売管理費

(2か月)



(百万円)
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凡例 売上高 売上原価
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四半期 連結業績推移 原価率（うち 償却費）

1Q 2Q 3Q 4Q 1Q 2Q 3Q 4Q 1Q 2Q 3Q 4Q
(2か月)

1Q 2Q 3Q 4Q 1Q
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(百万円)
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四半期 連結業績推移
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経常利益凡例 売上高 経常利益率
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(百万円)
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四半期 セグメント別売上高・営業利益推移

(百万円)
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売上高（左軸）

営業利益（右軸）
凡例

スポーツ＆ヘルスケアエンターテイメント

スポーツ＆ヘルスケアエンターテイメント

※セグメントの変更により、2022年6月期 第1四半期より数字の組み替えを行っております。



(百万円)
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四半期 ユニット別売上高推移

TCGユニット

デジタルコンテンツユニット

MDユニット

Ⓒbushiroad All Rights Reserved.

ライブエンタメユニット

1Q 2Q 3Q 4Q 1Q 2Q 3Q 4Q 1Q 2Q 3Q 4Q
(2か月)

1Q 2Q 3Q 4Q 1Q

2019年7月期 2020年7月期 2021年6月期 2022年6月期 2023年6月期

「G1 CLIMAX 32」や「5★STAR GP 2022」
などのビッグマッチを開催し、売上を牽引。
「スターダム」を運営する㈱ブシロードファイト
では4四半期連続で過去最高売上高を更新。

カプセルトイやライブグッズを中心に好調。

TVアニメと連動した商品展開や、人気IPを使用
した商品など、当四半期において国内・海外で
多数の商品を発売、2四半期連続で過去最高売
上高を更新。
「Shadowverse EVOLVE（シャドウバース エ
ボルヴ）」では、初のコラボパック「ウマ娘 プ
リティーダービー」を発売。
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スポーツ＆ヘルスケアユニット

「BanG Dream! 10th☆LIVE」をはじめ、
多数の音楽ライブや舞台を開催し、売上を積み
上げる。また、㈱劇団飛行船による公演も好調。

7,372 7,962 8,188 8,652 8,306 9,123 7,794 7,775 8,971 9,054 9,127 5,416 10,484 9,089 9,449 12,942 12,340

前四半期の当社パブリッシュのゲームのアイテ
ム見積利用期間の短縮化の影響による売上増加
の反動もあり、QoQでは大きく減収。

また、「スクフェスシリーズ感謝祭2022」の
開催や、ゲーム内においてコラボイベントや周
年施策などを実施するも全体的に軟調に推移。
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2023年6月期 第1四半期 要約貸借対照表（連結）

（単位：百万円） 2022年９月末 前期末比増減

【流動資産】 41,106 +4,110

（現金及び預金） 29,845 +3,239

【固定資産】 7,140 +416

投資その他の資産 4,102 +416

資産合計 48,247 +4,526

（長期借入金） 15,164 ＋2,652

（社債） 2,000 ＋2,000

（転換社債型新株予約権付社債） － △4,000

負債合計 27,519 △9

株主資本 19,346 ＋4,368

（自己株式） ０ ＋2,325

純資産合計 20,728 +4,535

資金調達の実施

私募債の発行（20億円）及び資金の借入（40億円）

（2022年７月）

資産効率の向上

外貨建の余資を、外貨建定期預金及び外貨建債券で運用

自己資本比率の向上

転換社債型新株予約権付社債の転換が完了（2022年８月）

したことにより株主資本が増加。

自己資本比率が前期末の35.6%から41.6％に上昇。
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2023年6月期 第1四半期 トピックス①

©VANGUARD will+Dress Character Design ©2021-2022 CLAMP・ST ©Fujino Omori-SB Creative Corp./Danmachi4 Project ©Ken Wakui, KODANSHA/TOKYO REVENGERS Anime Production Committee.
ⒸNegi Haruba, KODANSHA/ “The Quintessential Quintuplets 2”Production Committee. ©Hajime Isayama, KODANSHA/“ATTACK ON TITAN” The Final Season Production Committee. Ⓒbushiroad All Rights Reserved.

「カードファイト!! ヴァンガード」より、中国語版に続き、バハサ語版
（バハサ語圏：マレーシア、インドネシア、ブルネイ）を9月23日よりリリースいたしました。

バハサ語へのローカライズにおいては、現地プレイヤーの嗜好や市場環境に合わせた運営、
プロモーションなどを実施することにより、「カードファイト!! ヴァンガード」のさらなる
ブランド向上を目指しております。

「カードファイト!! ヴァンガード」バハサ語版リリース

TCGユニット

英語版「ヴァイスシュヴァルツ」

「Bushiroad Championship Series 2022」
2022年8月～2023年1月 開催

「Bushiroad Rumble Online 2022」
2022年7月～8月 開催

「Bushiroad Rumble Online 2022」

カードゲーム大会「Bushiroad Rumble Online 2022」を7月～8月に開催
いたしました。
Discordを使用してオンライン上で世界中の人と対戦し、 「カードファイ
ト!! ヴァンガード」および「ヴァイスシュヴァルツ」 の4つのトーナメン
トが行われました。

そのほか、世界中から数千人のプレイヤーが集まる大会
「Bushiroad Championship Series 2022」も8月より開催しています。

Attack On Titan: 
Final Season

2022年9月16日 発売

The Quintessential 
Quintuplets 2

2022年8月19日 発売

Is It Wrong to Try to 
Pick Up Girls in a Dungeon?

2022年7月15日 発売

英語版「ヴァイスシュヴァルツ」では、「ダンジョンに出会いを求めるのは間違っ
ているだろうか」をはじめ、「東京リベンジャーズ」や「五等分の花嫁」、
「進撃の巨人」といった人気作品の商品を発売いたしました。

今後も「小林さんちのメイドラゴン」や「七つの大罪」など、様々なジャンルの
商品を予定しています。

Tokyo Revengers
2022年7月29日 発売
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2023年6月期 第1四半期 トピックス②

©2013 プロジェクトラブライブ！Ⓒ2017 プロジェクトラブライブ！サンシャイン‼ Ⓒ2022 プロジェクトラブライブ！虹ヶ咲学園スクールアイドル同好会 Ⓒ2022 プロジェクトラブライブ！スーパースター‼ ⒸKLabGames ⒸSUNRISE Ⓒbushiroad

「スクフェスシリーズ感謝祭2022」開催

9月1日～30日の間、秋葉原・お台場・原宿・沼津で「スクフェスシリーズ感謝祭2022」を開催いたしました。
グッズ販売や展示などの周辺施策のほか、9月24日～25日にはベルサール秋葉原にてステージイベントも実施
し、盛り上がりを見せました。

また、本イベントの閉会式&新情報発表会では、スクフェスシリーズ最新作となる「ラブライブ！スクールア
イドルフェスティバル2 MIRACLE LIVE!」の制作決定を発表いたしました。

デジタルコンテンツユニット



©BanG Dream! Project ©Craft Egg Inc. © New Japan Pro-Wrestling Co.,Ltd. All right reserved. Ⓒbushiroad All Rights Reserved.

「BanG Dream! 10th☆LIVE」

9月22日～25日の4日間、有明アリーナにて「BanG Dream! 10th☆LIVE」を開催いたしました。
バンドリ！プロジェクトのリアルバンドとして活動4バンドによる単独公演となり、ライブ初披露曲や撮影タイムを設けるといった企画を交え、会場を盛り上げました。

2023年6月期 第1四半期 トピックス③
ライブエンタメユニット

DAY1 : Roselia
「Sonnenschein」

DAY2 : Morfonica
「Reverberation」

DAY3 : Poppin'Party
「Hoppin'☆Poppin'☆Dreamin'!!」

DAY4 : RAISE A SUILEN
「SOUL ROAR」

「G1 CLIMAX 32」

「新日本プロレス」では、7月16日～8月18日にビッグマッチ
「新日本プロレスSTRONG SPIRITS Presents G1 CLIMAX 32」を
開催いたしました。
3年ぶりの夏開催となり、優勝決勝戦を中心に激闘が繰り広げられました。

また、8月20日には六本木ヒルズアリーナにて、スペシャルマッチ
「新日本プロレス G1 SPECIAL in 六本木ヒルズ」も開催いたしました。

スポーツ＆ヘルスケアユニット

16
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2023年6月期
連結業績予想

Ⓒbushiroad All Rights Reserved.
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2023年6月期 連結業績予想

売上高

営業利益

経常利益

親会社株主に帰属する

当期純利益

【業績予想に対する進捗率】

⚫ TCGおよびMDの商品好調をはじめ、音楽ライブやプロレス興行の複数実施により順調に推移

⚫ 第2四半期以降も大型音楽ライブ開催に伴う費用や、中期4ヵ年経営計画達成のための先行投資として、

開発中のゲームに関する費用の増加が見込まれる

643百万円

1,186百万円

867百万円

12,340百万円
進捗率

24.7%

進捗率

24.8%

進捗率

33.9%

進捗率

28.0%

50,000百万円

3,500百万円

3,500百万円

2,300百万円
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今後の展開

2023年6月期 第2四半期(2022年10月～12月)および
2023年6月期 第3四半期(2023年1月～3月)を中心とした
ブシロードグループの主な展開についてご案内いたします。



今後の展開①TCG

©&™Lucasfilm Ltd. Ⓒ 2016 COVER Corp. © Cygames, Inc. Ⓒbushiroad All Rights Reserved.

ヴァイスシュヴァルツカードファイト!! ヴァンガード

20

「カードファイト!! ヴァンガード」
では、ブースターパック第8弾
「女神再臨」を発売いたします。

本商品には、ホロライブプロダク
ション所属VTuber「星街すいせ
い」、「さくらみこ」のコラボ
カードの収録も決定しております。

「ヴァイスシュヴァルツ」では、
プレミアムブースター「STAR 
WARS」を2023年2月17日に発売
いたします。

そのほか、「MARVEL」や「ヘブ
ンバーンズレッド」、「チェンソ
ーマン」など、様々なジャンルの
商品を発売いたします。

「Shadowverse EVOLVE」では、
12月16日にブースターパック第3弾
「FLAME OF LAEVATEINN / フレ
イム・オブ・レーヴァテイン」を
発売いたします。

本商品では、にじさんじ所属ライバ
ー「壱百満天原サロメ」のコラボカ
ードの収録が決定しております。

Shadowverse EVOLVEReバース for you

「Reバース for you」では、12月
16日にトライアルデッキ「ホロライ
ブプロダクション ver.ホロライブ5
期生」、12月23日にブースターパ
ックプラス「ホロライブプロダクシ
ョン Vol.2」を発売いたします。

そのほか、7月より放送したTVアニ
メ「リコリス・リコイル」などの
商品も発売いたします。



今後の展開②TCG

©ARGONAVIS project. Ⓒbushiroad All Rights Reserved. 21

「ヴァイスシュヴァルツブラウ」

新作キャラクターカードゲーム「ヴァイスシュヴァルツブラ
ウ」を11月より商品展開いたします。
第1弾は「ちいかわ」や「すとぷり」、「A3!」など5作品の商
品を11月19日に発売いたします。

また、「ヴァイスシュヴァルツブラウ」の遊び方を1から学べ
る「遊び方教室」を10月～12月にかけて全国200店舗で開催し
ています。

11月19日 発売商品

・スタートデッキ「A3! 春組」「A3! 夏組」
「A3! 秋組」「A3! 冬組」

・スタートデッキ「Eve ～ZINGAI/Card Collection～」

・スタートデッキ「劇場版 うたの☆プリンスさまっ♪
マジLOVEスターリッシュツアーズ」

・スタートデッキ「ちいかわ」

・スタートデッキ「すとぷり」

「ブシロードカードゲーム祭2023」 開催

年に1度の大イベント「ブシロードカードゲーム祭2023」を
2023年4月29日～30日に東京ビッグサイトにて開催いたし
ます。

ブシロードのカードゲームでたくさん遊べるイベントとなっ
ており、カードゲームの大会では、普段より大規模での3人
チーム戦をはじめとした各種対戦イベントや、
大会以外にもステージ、物販、展示などを予定しています。
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今後の展開③ゲーム

©2013 プロジェクトラブライブ！ ©2017 プロジェクトラブライブ！サンシャイン!! ©2022 プロジェクトラブライブ！虹ヶ咲学園スクールアイドル同好会 ©2022 プロジェクトラブライブ！スーパースター!! ©BanG Dream! Project ©Craft Egg Inc. 
©Frontwing Ⓒbushiroad All Rights Reserved.

スクフェスシリーズ最新作「ラブライブ！スクールアイドルフェスティバル2
MIRACLE LIVE!」の制作が決定いたしました。
グループそれぞれのストーリー展開のほか、ラブライブ！シリーズの楽曲全てが
遊べるようになります。

「ラブライブ！スクールアイドルフェスティバル2 MIRACLE LIVE!」
制作決定

PCゲーム「GINKA」 2023年発売決定

㈱フロントウイングラボより、新作PCゲーム
「GINKA（仮称）を2023年に発売いたします。
アニメ化が決定した「ATRI -My Dear 
Moments-」のシナリオとイラストを担当した
コンビが送る、新作ビジュアルノベルゲームと
なります。

「バンドリ！ ガールズバンドパーティ！」 6周年！

「バンドリ！ ガールズバンド パーティ！」 では、2023年3月に
6周年を迎えることを記念して、超大型アップデートを実施いたします。
また、音声創作ソフト「CeVIO AI」とのコラボとして、
キャラクターのCeVIO AI ソングボイスも開発しております。
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今後の展開④音楽ライブイベント・舞台

©BanG Dream! Project ©Craft Egg Inc. ©ARGONAVIS project. ©Project Revue Starlight © 2022 Ateam Entertainment Inc. ©Tokyo Broadcasting System Television, Inc. Ⓒbushiroad All Rights Reserved.

「BanG Dream! 11th☆LIVE」

「少女☆歌劇 レヴュースタァライト
-The LIVE- 新作舞台」

2023年2月25日～28日の間、「少女☆歌劇 レヴ
ュースタァライト -The LIVE- 新作舞台」を上演
いたします。

東京建物 Brillia HALLにて行われ、全8公演を
予定しています。

2023年2月4日～5日に有明アリーナにて「BanG 
Dream! 11th☆LIVE」を開催いたします。

DAY1はPoppin'Party×RAISE A SUILEN、
DAY2はRoselia×Morfonicaといった初めての
組み合わせによる合同ライブとなっています。

2023年3月25日にZepp Hanedaにて
「Peaky P-key 1st LIVE」を開催いたします。

他ユニットとの合同ライブはこれまでに実施して
おりましたが、 Peaky P-key単独でのライブは
初となります。

「Peaky P-key 1st LIVE」

2023年2月に「from ARGONAVIS」舞台第2弾を上演
いたします。

2月18日～20日に東京建物 Brillia HALL（豊島区立芸
術文化劇場）、2月24日～26日に兵庫 AiiA 2.5 
Theater Kobe といったスケジュールとなっています。

「from ARGONAVIS」新作舞台

「BanG Dream! Special☆LIVE 
Girls Band Party! 2020→2022」
2022年11月12日 ベルーナドーム

「ブシロード15周年記念ライブ
in ベルーナドーム」

2022年11月13日 ベルーナドーム
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今後の展開⑤MD・TVアニメーション

©令和のデ・ジ・キャラット ©bushiroad / D4DJ2製作委員会 ©VANGUARD will+Dress Character Design ©2021-2022 CLAMP・ST Ⓒbushiroad All Rights Reserved.

「D4DJ All Mix」
2023年1月より放送開始

「令和のデ・ジ・キャラット」
2022年10月7日より

放送・配信中

「ヴァイスシュヴァルツ」の新たな姉妹ブラ
ンドとして、「ヴァイスシュヴァルツ」のカ
ードをスタンドして一緒に飾ることができる、
ミニフィギュアの「しろくろカプセル」が
登場いたします。

第1弾の参戦タイトルは「Re:ゼロから始める
異世界生活」。白と黒をテーマにしたオリジ
ナル描き起こし衣裳のミニキャラデザインと
なっており、今後順次発売予定です。

「しろくろカプセル」 登場決定

現在放送中のミニアニメ「令和のデ・
ジ・キャラット」に加え、D4DJアニメ
二期「D4DJ All Mix」などのTVアニメー
ションを放送いたします。

また、2022年7月より放送した「カード
ファイト!! ヴァンガード will+Dress」の
Season2、Season3も予定しています。

TVアニメーション放送予定

「カードファイト!! ヴァンガード will+Dress」
Season2 2023年1月
Season3 2023年7月 放送予定
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今後の展開⑥スポーツ&ヘルスケア

© New Japan Pro-Wrestling Co.,Ltd. All right reserved. © 2020 World Wonder Ring STARDOM, All rights reserved. Ⓒbushiroad All Rights Reserved.

「新日本プロレス×スターダム」史上初の合同興行「Historic X-over」開催
2023年1月発売予定の「新日本プロテイン」試飲会を同日会場にて実施

2022年11月20日に東京・有明アリーナにて「新日本プロレス×スターダム」史上初の合同興行「Historic X-over」を開催いたします。

また、㈱ブシロードウェルビーより、「新日本プロレス」所属の棚橋弘至選手が監修するプロテイン「新日本プロテイン」が、2023年1月に発売決定いたしました。
合同興行「Historic X-over」にて初の試飲会を実施いたします。
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今後の展開⑦スポーツ&ヘルスケア

「STARDOM DREAM QUEENDOM 2022」
2022年12月29日（東京・両国国技館）

「新日本プロレス」および「スターダム」では、ビッグマッチを多数開催

「第12回 ゴッデス・オブ・スターダム」
2022年10月23日~12月4日（開幕戦・優勝決定戦含む全10大会）

「WRESTLE KINGDOM 17 in 東京ドーム」
2023年1月4日（東京ドーム）

「NEW YEAR DASH!!」
2023年1月5日（東京・大田区総合体育館）

「WORLD TAG LEAGUE 2022 ＆
SUPER Jr. TAG LEAGUE 2022」

2022年11月21日～12月14日（全17大会）

© New Japan Pro-Wrestling Co.,Ltd. All right reserved. © 2020 World Wonder Ring STARDOM, All rights reserved. Ⓒbushiroad All Rights Reserved.
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Appendix
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プレスリリース

Ⓒbushiroad All Rights Reserved.

株式分割及び定款の一部変更並びに配当予想の修正に関するお知らせ

【目的】
当社株式の投資単位当たりの金額を引き下げ、投資家の皆様がより投資しやすい環境を整えるとともに、株式の流動性の向上と投資家層の
拡大を図ることを目的としております。

【概要】
・2022年9月30日最終の株主名簿に記録された株主の所有普通株式１株につき、２株の割合をもって分割いたします。
・株式分割実施に伴い、2023年6月期の1株あたりの配当予想額を8.00円から4.00円に修正いたします。

【目的】
上記の株式分割実施に伴い、当社株式への投資魅力を
さらに高めることを目的としております。

【概要】
2022年12月31日時点の株主名簿に記載または記録された、
当社株式１単元（100 株）以上を保有する株主様への
優待発送分より適用を開始いたします。

株式分割前 株式分割後

100～299 株 500 ポイント

300 株未満 0 ポイント 300～599 株 1,500 ポイント

300～499 株 3,000 ポイント 600～999 株 3,000 ポイント

500～699 株 6,000 ポイント 1,000～1,399 株 6,000 ポイント

700～999 株 10,000 ポイント 1,400～1,999 株 10,000 ポイント

1,000～1,999 株 15,000 ポイント 2,000～3,999 株 15,000 ポイント

2,000 株以上 20,000 ポイント 4,000 株以上 20,000 ポイント

株主優待制度の変更（拡充）に関するお知らせ
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スマートフォン向けゲーム「バンドリ！ガールズバンドパーティ！」と赤い羽根共同
募金のコラボ第5弾を開催しています。

本コラボでは、今回のコラボレーションの為に描きおこしたイラストを使用した啓発
ポスターの掲出や、一定額以上の募金協力をいただいた方へのオリジナル赤い羽根共
同募金コラボグッズの進呈などを行っています。

CSR

「なかのZERO メディア芸術プログラム」へ参加

マンガやアニメ、ゲームなどのエンターテインメントとアートが融合した
「メディア芸術」を体験し、理解を深めることを目的とした「なかのZERO メディア
芸術プログラム」に、中野区の事業者として当社が参加いたしました。

「メディア芸術の仕事を知ろう！」と題した講演会や、響所属声優の進藤あまねさん
によるトークイベント、美術ギャラリーでの展示会などを8月～9月にかけて実施し、
多くの方にご来場いただきました。

今後も芸術振興を支える企業として、メディア芸術文化の醸成に協力していきます。

「バンドリ！ ガールズバンドパーティ！」と
赤い羽根共同募金のコラボ第5弾を開催中
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当社概要

Ⓒbushiroad All Rights Reserved.

エンターテイメント事業 スポーツ＆ヘルスケア事業

海外

TCGユニット
デジタルコンテンツ

ユニット
ライブエンタメ

ユニット
MDユニット アドユニット

BIユニット

ブシロードグループの経営理念

ブシロードグループの事業と部門

Intellectual Property(=知的財産)

当社では作品、キャラクター等
幅広い意味を指しています。

スポーツ＆ヘルスケア
ユニット

New Japan Pro-wrestling 
of America, Inc.

Bushiroad International Pte. Ltd. ／ Bushiroad USA Inc. 



IPプロモーション

IP活用プラットフォーム戦略強化
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IP

IP

IP

IP

IP

IP

IP活用

プラットフォーム

イベント

WEBメディア

TVCM

交通広告

IPディベロッパーとしての経験に基づいた「創造力（アイデア）」と「プロモーション力」を活かし、

他社IPとの協業によりIPの価値を高める「プラットフォーム企業」としての立ち位置を強化することで、

エンターテイメント市場において更なるプレゼンスを発揮し、収益化を実現することを目指します。

Ⓒbushiroad All Rights Reserved.

デジタルマーケティング

国内外番組販売

SNS

【TCG】ヴァイスシュヴァルツ 【TCG】Reバース

【ゲーム】グルミク 【ゲーム】モバイルゲーム 【ゲーム】コンソールゲーム

【MD】キャラクターグッズ 【MD】カプセルトイ 【MD】中国・北米流通

【マンガ】月刊ブシロード 【マンガ】コミックブシロードWEB 【アニメ】アニメプロデュース

【広告＆声優】声優事務所響 【広告＆声優】映画配給 【広告＆声優】響ラジオ

【音楽】ライブ・舞台 【音楽】音楽ソフト流通 【音楽】マスクミュージカル

EC・グローバルEC

音響

飛行船シアター



IPの創出・成長に欠かせない様々な企業活動をグループ内で
スピーディーに実行する「ワンストップメディアミックス」。

そして、ノウハウやアライアンスを活かしたグループ全体での
「プロモーション展開」で強力に発信してIPを広く認知させる。

これがブシロードの掲げる「IPディベロッパー戦略」です。

BanG Dream!（バンドリ！）プロジェクトの例

ッ

WEB広告

交通広告

SNS

イベント

各
種

プ
ロ
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ー
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開

ワ
ン

ス
ト

ッ
プ

メ
デ

ィ
ア

ミ
ッ

ク
ス

TVCM

配信

発表会
TCGユニット

ライブエンタメユニット

MDユニット

アドユニット

IPディベロッパー戦略とは
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アニメ、ゲーム、コミック、声優によるリアルライブなど様々な

メディアミックスを展開する次世代ガールズバンドプロジェクト。

数ある音楽系アニメコンテンツの中でも、キャラクターボイスを

担当する声優たちが実際に楽器を演奏し、ライブを行うというスタ

イルの先駆けであり、TVアニメやゲーム・漫画でのキャラクター

の成長とともに、ライブや音楽ソフトを通じて、リアルでのバンド

の成長も楽しむことができることが特長です。

デジタルコンテンツユニット
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