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2022 年 12 月 27 日 

各 位 

会 社 名 株 式 会 社 東 京 通 信 

代表者名 代表取締役社長ＣＥＯ 古 屋  佑 樹 

（コード番号：7359 東証グロース市場） 

問合せ先 取 締 役 Ｃ Ｆ Ｏ 赤 堀  政 彦 

（TEL.03-6452-4523） 

 

ブロックチェーンゲームの開発及びＧａｍｅＦｉ領域への参入と 

アライアンス契約締結に関するお知らせ 

 

当社は、自社開発の無料ゲームコンテンツを活用してＧａｍｅＦｉ領域※３へ参入し、それに伴い、本

日、株式会社ネクスグループ（本社：岩手県花巻市、代表取締役社長：石原 直樹、以下ネクスグループ、

証券コード：6634）とアライアンス契約を締結することを決定しましたので以下のとおりお知らせいたしま

す。 

 

１．本件の背景及び経緯 

2021 年の世界のゲームの市場規模は 21.9 兆円※１であり、最近ではゲームでの活動を現実の「稼ぎ」に

変えることができる、「Ｐｌａｙ ｔｏ Ｅａｒｎ」「ブロックチェーンゲーム」というジャンルのゲームが創

出され、希少なアイテムが高額（１億円以上）で取引される事例もあります。また、ブロックチェーンゲー

ムは、2022 年 9 月時点でグローバル市場規模を約 6,000 億円と試算されており、2025 年にはプレイ人口・市

場規模が現在の５倍以上に成長すると予想されます※２。 

このように暗号資産を活用したビジネスが拡大していく中で、当社は 2022 年５月に、暗号資産であるＮｉ

ｐｐｏｎ Ｉｄｏｌ Ｔｏｋｅｎを発行し、メタバース×アイドル創出を目指すプロジェクト（ＡＫＢ48 や乃

木坂 46 などを手掛けた秋元康氏が総合プロデューサーに就任）を推進する株式会社オーバースに出資し、当

該市場のビジネス機会を検討してまいりました。そこで、当社はハイパーカジュアルゲームアプリ等のブロ

ックチェーンゲームへの発展可能性とＧａｍｅＦｉ領域への参入可能性を検討し、本領域に積極的に取り組

むネクスグループと本日、アライアンス契約を締結することを決定しました。ネクスグループは「ネクスコ

イン」を基軸通貨とするブロックチェーンゲームに特化したゲーム配信プラットフォームである「ＮＣＸＣ 

ＧａｍｅＦｉ プラットフォーム」をリリースする予定であり、当社は当該プラットフォームへブロックチェ

ーンゲームの供給を行う方針です。なお、当社は現在、ネクスコインを保有しておらず、保有する予定はあ

りません。 

 

※１．出所：角川アスキー総合研究所『ファミ通ゲーム白書 2022』 

※２．出所：Ａ.Ｔ. カーニー『“Ｐｌａｙ ｔｏ Ｅａｒｎ”という新しい価値の登場』 

※３．ＧａｍｅＦｉとはＧａｍｅ(ゲーム)とＦｉｎａｎｃｅ(金融)を融合した言葉であり、ゲームをプレイ
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することでプレイヤーがトークンなどの経済的インセンティブを獲得できる「Ｐｌａｙ ｔｏ Ｅａｒ

ｎ」などの仕組みを含むブロックチェーンゲームを指します。 

 

２．アライアンスの内容及び各社の役割 

＜内容＞ 

当社が「ＮＣＸＣ ＧａｍｅＦｉ プラットフォーム」へブロックチェーンゲームの供給を行う 

 

＜役割＞ 

当社の役割     ：ブロックチェーンゲームの供給及びマーケティング 

ネクスグループの役割：「ＮＣＸＣ ＧａｍｅＦｉ プラットフォーム」の運営 

 

３．アライアンス契約の相手先の概要 

（１） 名 称 株式会社ネクスグループ 

（２） 所 在 地 岩手県花巻市椚ノ目第２地割 32番地１ 

（３） 代表者の役職・氏名 代表取締役社長 石原 直樹 

（４） 事 業 内 容 

グループ企業の経営戦略策定及び経営管理 

介護、リハビリロボット等の企画、開発、販売 

農業ＩＣＴの企画、開発、販売 

上記に附帯または関連する事業 

（５） 資 本 金 1,000万円 

（６） 設 立 年 月 日 1984年４月 21日 

（７） 大株主及び持株比率 

株式会社シークエッジ・ジャパン・ホールディングス 21.52％ 

株式会社スケブベンチャーズ            16.43％ 

投資事業組合デジタルアセットファンド        8.88％ 

株式会社フィスコ                  8.75％ 

株式会社クシム                   7.82％ 

（８） 
上場会社と当該会社 

と の 間 の 関 係 

資 本 関 係 該当する事項はございません。 

人 的 関 係 該当する事項はございません。 

取 引 関 係 該当する事項はございません。 

関連当事者へ

の 該 当 状 況 
該当する事項はございません。 

（９） 当該会社の最近３年間の連結経営成績及び連結財政状態 

決算期 2019年 11期 2020年 11期 2021年 11期 

 連 結 純 資 産 2,234百万円 825百万円 945百万円 

 連 結 総 資 産 6,685百万円 4,780百万円 4,537百万円 

 １株当たり連結純資産 100.22 円 7.10円 56.17円 

 連 結 売 上 高 9,670百万円 6,561百万円 4,848百万円 
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 連 結 営 業 利 益 △633百万円 △620百万円 △208百万円 

 連 結 経 常 利 益 △678百万円 △597百万円 △133百万円 

 
親会社株主に帰属する 

当 期 純 利 益 
△1,272 百万円 △1,361 百万円 303百万円 

 
１ 株 当 た り 連 結 

当 期 純 利 益 
△85.40 円 △91.36 円 20.39円 

 １ 株 当 た り 配 当 金 0.00円 0.00円 0.00円 

 

４．日程 

（１） 契 約 締 結 日 2022年 12月 27日 

（２） 事 業 開 始 日 2023年予定 

 

５．今後の見通し 

今後、ゲーム配信プラットフォームである「ＮＣＸＣ ＧａｍｅＦｉ プラットフォーム」への当社のブロ

ックチェーンゲームの供給に加え、国内外のＧａｍｅＦｉプラットフォームサービスの活用も並行して検討

してまいります。なお、本件に伴う 2022 年 12 月期連結業績に与える影響は軽微となります。 

 

 

以上 


