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動画アドネットワーク「maio」、株式会社スクウェア・エニックスのソーシャルゲーム 

アプリ「グリムノーツ」へ日本における動画広告の独占配信開始のお知らせ 

 

株式会社アイモバイル（本社：東京都渋谷区、代表取締役社長：田中俊彦、東証マザー

ズ上場：証券コード 6535、以下「アイモバイル」）は、スマートフォンに特化した動画ア

ドネットワーク「maio（マイオ）」を通して、株式会社スクウェア・エニックス（本社：

東京都新宿区、代表取締役社長：松田 洋祐、以下、スクウェア・エニックス）が配信す

る「童話の世界」を旅する RPG『グリムノーツ』 に対して、日本における動画広告を独

占配信することをお知らせいたします。 

 

記 

 

１．概要 

当社は 10 月 20 日より、スマートフォンに特化した動画アドネットワーク「maio（マイ

オ）」をスクウェア・エニックスが配信する、「童話の世界」を旅する RPG『グリムノー

ツ』 に対し、日本における動画広告を独占配信いたします。 

これにより、「maio（マイオ）」に出稿している広告主様は、新たに「グリムノーツ」を

プレイ中のユーザーに対し、フルスクリーンで動画広告を配信することが可能になりまし

た。 

  

会 社 名 株式会社アイモバイル 

代 表 者 代表取締役社長 田中 俊彦 

 （コード番号：6535 東証マザーズ） 

問合せ先 取締役 冨重 眞栄 

 （TEL. 03-5459-5290） 



 

２．スクウェア・エニックスの概要 

(１） 名称 株式会社スクウェア・エニックス 

(２） 所在地 東京都新宿区新宿 6 丁目 27 番 30 号 

(３） 代表者の役職・氏名 代表取締役社長 松田 洋祐 

(４） 事業内容 エンタテインメント製品の企画、開発、制作及び販売等 

(５） 資本金 15 億円 

(６） 設立年月日 2008 年 10 月１日 

 

３．グリムノーツについて 

『グリムノーツ』は、与えられた運命を演じることを定められた世界で、演じる役割を与

えられなかった主人公たちが「役割を演じる」ことと「役割を与えられない」ということに

対して立ち向かっていく、RPG の意味を問いかけるゲームです。世界中で愛されてきた童

話の世界を舞台に、スクウェア・エニックスが創り出すオリジナルの物語を展開します。 

 

４．maio について 

「maio（マイオ）」は、スマートフォンアプリのユーザーに対して、動画広告を配信す

る国内最大級のアドネットワークです。広告表示形式には 2 つのフォーマットを用意して

おり、インセンティブ付与型の「動画リワード」とスキップ機能付き「動画インターステ

ィシャル」があります。 

また、大きな特徴として配信先を開示しており、配信先ごとやクリエイティブごとの効

果状況をリアルタイムで確認しながら、フリークエンシーコントロールを用いた最適な広

告運用が可能です。 

アイモバイルは、2007 年から国内でアドネットワークを運営し、国内最大級の広告在庫

を保有する規模まで成長しました。その強みを最大限に活かし、スマートフォン動画広告

領域でも広告主様・メディア様に必要とされるサービスをご提供できるようサービスの拡

充をしてまいります。 

 

５．今後の見通し 

本件が当社グループの今期の業績に与える影響は軽微であります。 

 

以上 

 

 


