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2021 年 12 月 MAU 速報とよくお問い合わせ頂くご質問への回答 

 

2021 年 12 月の MAU（Monthly Active User）速報、またよくお問い合わせ頂くご質問の回答につきま

して、以下のとおりお知らせ致します。 

 

１．会社全体の MAU 実績と前年同月比 

 

2022 年 8 月期 

 
 

2021 年 8 月期 

 
注１．MAU は月間に一度でもアプリを立ち上げたことのあるアクティブユーザー数。 

注２．個別サービスの詳細な KPI は協業先との契約等もあり、開示は差し控えさせて頂きます。 

注３．略称は以下。『クラッシュフィーバー』は『クラフィ』、『ジャンプチ ヒーローズ』は『ジャン 

   プチ』、『この素晴らしい世界に祝福を！ファンタスティックデイズ』は『このファン』。 

注４．『このファン繁体字版』は 2020 年 9月に新規リリース。 

 

 2021 年 12 月の会社全体の MAU は、前月比で増加、前年同月比で減少となりました。『ジャンプチ（全

地域）』、『クラフィ（全地域）』ともに前年同月には届かないものの前月比で増加と復調を見せ、一方で

『このファン繁体字版』はユーザー数の減少が続きました。引き続き、会社全体の MAU を重要な経営指

標と位置付け、新規タイトルのリリースや、既存タイトルの維持・再成長により、会社全体の MAU の成

長拡大に向けて努めて参ります。 

 

 

２．よくお問い合わせ頂くご質問に関する回答 

 

＜質問①＞ 

 開発コードネーム『DELIGHT（ディライト）』の進捗状況やクローズドβテスト（CBT）の情報等を教

えて下さい。 

 

＜回答①＞  

 本日、iOS/Android 端末向けスマートフォンゲーム『アリスフィクション（ジャンル：RPG in Wonder 

Metaverse）』を 2022 年夏に配信することを発表しました。本タイトルが DELIGHT（ディライト）となり

ます。また、発表に併せて、仮想空間を舞台とする本タイトルのティザーPVを公開しました。是非ご覧

頂けますと幸いです。 

 本タイトルは、当社名古屋スタジオの開発力と、東京スタジオのグローバル展開力を活かし、両スタ

ジオ協働による当社初の世界同時配信タイトルとして、2022 年夏にリリース予定となっております。 

 また、正式サービス開始に先駆け、一足先に『アリスフィクション』の世界を体験できる「クローズ

ドβテスト」の実施を近日予定しております。 

 



『アリスフィクション』ティザーPV：https://youtu.be/XWHW-rDiVas 

『アリスフィクション』公式 Webサイト： https://alice-fiction.com/ja/ 

 

 

＜質問②＞ 

 12 月 15日（水）に公表した自己株式の消却の目的を教えて下さい。 

 

＜回答②＞ 

 10 月 13日（水）公表の決算説明資料 30ページに記載のとおり、当社の利益分配の方針として、今後

も中長期的な事業成長に向けた投資を最優先としつつ、経常利益の黒字を基準とする業績に連動した配

当、自己株式取得・消却といった株主の皆様への還元、役職員へのインセンティブ付与等を行うことと

しています。今回の自己株式消却についても、上記の方針に基づくものであるとご理解頂けますと幸い

です。 

 

 

＜質問③＞ 

 毎月、MAU 速報とよくお問い合わせ頂くご質問への回答の開示を始めた理由を教えてください。 

 

＜回答③＞  

 コーポレートミッション「楽しいね！を、世界中の日常へ。」の実現に向け、重要な経営指標を会社

全体の MAU と位置付けております。株主や投資家の皆様には四半期の決算開示のみでなく、「MAU 速報」

を毎月お伝えすることで、より当社の事業状況等を適切かつタイムリーに理解頂くことを目的に実施し

ております。併せて、「よくお問い合わせ頂くご質問への回答」として、開発中タイトル及び運営中タ

イトルの状況やコーポレートトピック等についても、必要に応じてご説明させて頂いております。 

 

以   上 


