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株式会社アールフォース・エンターテインメントの 

株式取得（子会社化）に関するお知らせ 

 

当社は、2023年２月15日開催の取締役会において、下記のとおり、株式会社アールフォース・エ

ンターテインメント（代表取締役社長 横山裕一／以下、アールフォース社）の全株式を取得し、

子会社化することについて決議し、株式譲渡契約を締結いたしましたので、お知らせいたします。 

なお、本株式取得に際し、アールフォース社の完全子会社である株式会社エモリアは、当社の孫会

社となります。 

記 

１．株式の取得の理由 

当社は、時代に合ったワークスタイル変革ソリューションを提供し続けるという2023年５月期

の経営方針のもと、ＢtoＣ領域を管掌する「コンシューマー事業」においては、市場及び顧客軸

にフォーカスした事業に取り組むために、戦略的な推進体制の強化を目指しております。 

アールフォース社は、1999年８月に設立し、家庭用ゲーム機、スマートフォンゲームなどの

様々なプラットフォームを通して、大手パブリッシャーに対してゲームの企画から開発、運用ま

でをワンストップかつ高品質で提供してきた実績が多数あります。特にBGM及び3DCGアニメーシ

ョンについては、専門チームによる制作に強みを持っており、多彩な開発実績に裏付けされた継

続取引の多いゲームソフトの企画開発企業です。 

このようなアールフォース社の技術力や継続取引の実績が当社に連係されることにより、当社

がこれまで培ってきたオンラインゲーム開発運用におけるノウハウ及び2022年の有限会社熱中日

和の買収を踏まえて、「ゲームパブリッシャーからの開発受託」、「オンラインゲームのセカン

ダリビジネス」、「クリエイター人財ビジネス」を含めたコンシューマー事業のビジネスモデル

及び推進体制の強化の加速につながると判断し、アールフォース社の株式取得を決定いたしまし

た。 
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２．異動する会社の概要 

① 名 称 株式会社アールフォース・エンターテインメント 

② 所 在 地 東京都渋谷区桜丘町20番１号 渋谷インフォスタワー10階 

③ 代表者の役職・氏名 代表取締役社長 横山 裕一 

④ 事 業 内 容 ゲーム用ソフトウェアの企画、制作、販売、運営 

⑤ 資 本 金 80,000千円 

⑥ 設 立 年 月 日 1999年８月12日 

⑦ 大株主及び持株比率 株式会社ＣＲＩ・ミドルウェア（100%） 

⑧ 
上場会社と当該会社 

と の 間 の 関 係 

資 本 関 係 該当事項はありません。 

人 的 関 係 該当事項はありません。 

取 引 関 係 該当事項はありません。 

⑨ 当該会社の直近３年間の経営成績及び財政状態 

決算期 2020年９月期 2021年９月期 2022年９月期 

 純 資 産 
359,936千円 

(351,073千円) 

292,169千円 

(284,011千円) 

60,811千円 

(61,208千円) 

 総 資 産 
464,980千円 

(479,701千円) 

405,862千円 

(421,894千円) 

190,891千円 

(209,082千円) 

 売 上 高 
429,914千円 

(474,685千円) 

506,192千円 

(551,219千円) 

601,367千円 

(646,917千円) 

 営 業 利 益 
△1,894千円 

(2,221千円) 

△41,393千円 

(△38,543千円) 

△111,428千円 

(△104,007千円) 

 経 常 利 益 
1,735千円 

(5,517千円) 

△36,647千円 

(△33,091千円) 

△97,452千円 

(△88,827千円) 

 当 期 純 利 益 
△25,125千円 

(△23,355千円) 

△67,767千円 

(△64,229千円) 

△231,358千円 

(△222,803千円) 

※アールフォース社2018年９月期より子会社（株式会社エモリア）を有しておりますが、連結経営指標を作成して 

おりません。そのため、上記には個別経営指標を記載し、括弧書きにて子会社との単純合算を示しております。 

 

３．株式取得の相手先の概要 

（１） 名 称 株式会社ＣＲＩ・ミドルウェア 

（２） 所 在 地 東京都渋谷区桜丘町２０番１号 

（３） 代表者の役職・氏名 代表取締役社長 押見 正雄 

（４） 事 業 内 容 
音声・映像等に関する研究開発、ミドルウェア製品の販売・

サポート、及び関連する受託開発 

（５） 資 本 金 784,904千円 

（６） 設 立 年 月 日 2001年８月１日 

（７） 純 資 産 3,559,417千円 

（８） 総 資 産 5,030,568千円 

（９） 大株主及び持株比率 

株式会社セガ（11.7％）  

ＣＲＩ・ミドルウェア 従業員持株会（8.3％） 

押見 正雄（7.5％） 

（10） 
上場会社と当該会社 

と の 間 の 関 係 

資本関係 該当事項はありません。 

人的関係 該当事項はありません。 

取引関係 該当事項はありません。 
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４．取得株式数，取得価額及び取得前後の所有株式の状況 

（１） 
異 動 前 の 

所 有 株 式 数 
０株（議決権の数：   ０個、議決権所有割合：    0％） 

（２） 取 得 株 式 数 1,050株（議決権の数：1,050個、議決権所有割合：100％） 

（３） 
異 動 後 の 

所 有 株 式 数 
1,050株（議決権の数：1,050個、議決権所有割合：100％） 

※株式取得価額については、相手方との守秘義務により、開示は差し控えさせていただきますが、経営成績及び財政 

状況、今後の事業計画、実施したデューデリジェンスの結果、並びに第三者機関による株式価値算定に基づき、合理的 

価格を決定しております。 

 

５．日 程 

（１） 取 締 役 会 決 議 日 2023年２月15日 

（２） 契 約 締 結 日 2023年２月15日 

（３） 株 式 譲 渡 実 行 日 2023年２月28日（予定） 

６．今後の見通し 

本件株式取得により、取得先が当社の連結子会社となりますが、2023年５月期の当社連結及び

単体業績への影響はありません。今後の連結業績に与える影響は現在精査中であり、今後開示す

べき事項が生じた場合には、速やかに開示いたします。 

以 上 


