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2016年12月期2Q
(2016年4-6月)

2015年12月期2Q
(2015年4-6月)

前年同期比
増減

2016年12月期1Q
(2016年1-3月)

直前四半期比
増減

売上高 1,416 802 76.5% 1,143 23.9%

売上原価 861 512 68.2% 696 23.5%

売上総利益 554 290 91.2% 446 24.4%

売上総利益率 39.2% 36.2% + 3.0pt 39.0% + 0.2pt

販売管理費 447 181 146.3% 322 38.6%

営業利益 107 108 -0.9% 123 -12.8%

営業利益率 7.6% 13.5% - 5.9pt 10.8% - 3.2pt

経常利益 110 106 3.1% 151 -27.4%

税金等調整前当期純利益 80 106 -25.0% 152 -47.5%

当期純利益 50 67 -24.8% 99 -49.3%



234 264 259 292 281 306 307 349 402 426

158 115 169 
173 166

191
258

273
290

352

52 28 
66 

237 

51
27

201 95
115

178

169 
131 

159 

182 

207 167

195 230
211

350

0

200

400

600

800

1,000

1,200

1,400

1Q 2Q 3Q 4Q 1Q 2Q 3Q 4Q 1Q 2Q

その他

広告宣伝費

外注費

人件費

7



2016年6月 2015年6月 前年同期比 2016年3月 直前四半期比

流動資産 1,830 1,828 100.1% 2,075 88.2%

うち現金及び預金 987 1,225 80.5% 1,056 93.4%

固定資産 1,008 529 190.4% 829 121.7%

総資産 2,839 2,358 120.4% 2,904 97.8%

流動負債 837 665 126.0% 983 85.2%

固定負債 115 183 62.7% 117 98.2%

純資産 1,886 1,509 125.0% 1,803 104.6%
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