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ハイライト

【売上高面】

売上高は前年同期比7.4％増収。

当初想定した売上高を確保。

【利益面】

上半期で、販売費および一般管理費が

944百万円(前年同期比44.7％増)となったこと

等が要因。

新型コロナウイルス感染症対策に伴い、

「うたの☆プリンスさまっ♪｣ 10周年記念イベ

ントを当期に開催し、イベント企画の内容の

充実を図ったことに加え、感染対策強化に伴

う運営費を増加させ、新作ゲームソフトの発

売に向けた販売促進費も増加。

3,211百万円

売上高

前年同期比 7.4%増

対通期予想進捗率 53.5％

116百万円

営業利益

前年同期比 81.2％減

対通期予想進捗率 46.6％
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2022年2月期第2四半期実績 及び 2022年2月期予想

１．決算概要
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2022年2月期第2四半期 サマリー
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2021/2
2Q

2022/2
2Q

前年同期比 2022/2
通期予想※

に対する達成率
（％）

構成比
（％）

構成比
（％）

増減
伸び率
（％）

売 上 高 2,991 100.0 3,211 100.0 +220 +7.4 53.5

売 上 総 利 益 1,272 42.6 1,060 33.0 △212 △16.7 54.4

販 売 費 及 び
一 般 管 理 費

652 21.8 944 29.4 +291 +44.7 55.5

営 業 利 益 620 20.7 116 3.6 △503 △81.2 46.6

経 常 利 益 636 21.3 130 4.1 △506 △79.5 46.5

四 半 期 純 利 益 438 14.7 47 1.5 △391 △89.2 36.3

単位：百万円（百万未満切捨て）

売上高は前年同期比7.4％増、営業利益・経常利益は前年同期比約８割減の増収減益推移

「うたの☆プリンスさまっ♪」の劇場版関連ロイヤリティ収入の貢献が一巡、売上総利益率は前年同期比9.6ポイントダ
ウン。販売費及び一般管理費は、イベント開催や新作ゲーム発売に伴う運営費・販促費の計上により前年同期比44.7％
増。結果、営業利益・経常利益は前年同期比約8割減で推移。また、一部着手していたゲームの開発中止を決定したこと
により特別損失59百万円を計上した。

利益面トピック

「うたの☆プリンスさまっ♪」関連はCDは1Qに加え6月と8月に発売したタイトル好調により前年同期比で2倍を超える
売上高。関連グッズは、前年同期をわずかに下回る。一方、他社ライセンスグッズは人気タイトルの好調により1Qに続
き前年同期比で大幅増。「ジャックジャンヌ」はゲームの限定版を再販し好調継続。トレーディングカードゲーム
（TCG）「Z/X（ゼクス）」は復調基調も前年同期を下回る。結果、売上高は前年同期7.4％増で推移。

売上高トピック

※ 2021年10月15日付で公表いたしました通期業績予想の修正値を反映した数値となります。
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単位：百万円（百万未満切捨て）
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売上総利益率は、直近Q比では3.9ptアップ。 「うたの☆プリンスさまっ♪」関連CDと他社ライセンスグッ
ズの好調により売上高に占める構成比が1Qに続き増加。
販管費率は、「うたの☆プリンスさまっ♪」10周年記念イベント開催に伴う費用と「ジャックジャンヌ」発
売後の販促費等により、直近Q比7.6ptアップ。
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【「うたの☆プリンスさまっ♪」関連グッズ】６月に10周年を記
念した「UTA☆PRI EXPO-10th Anniversary-」を開催し、
ミュージックビデオの上映など盛況。７月からは、夏季限定
ショップ「SHINING STORE」を開催、緊急事態宣言が全国的に
拡大する最中の開催となり、苦戦を強いられる運営となるも2Q累
計では前年を僅かに下回る水準で着地。

【他社ライセンスグッズ】前年３Qの「呪術廻戦 limited shop －
マルイ編－」でのグッズ販売の反響を受け、大手コンビニエンス
ストア及びアニメイトを中心に取扱いが拡大。他社イベントも
徐々に開催され始めたこと等により、他社ライセンスグッズは前
年を大幅に上回る売上高・売上総利益を確保。

【TCG】TCG「Z/X（ゼクス）」は、６月に「EXパック第27弾 ド
ラゴンカジノへようこそ！」、７月にブースターパック「極点超
越編 幻想＜シルバーバレット＞」、８月に「EXパック第28弾
シークレット☆フェスティバル！！」を発売。通販では関連商品
の発売点数強化を行い、復調基調に入るも前年同期は下回る。

【CD】「うたの☆プリンスさまっ♪」関連CDは、6月に
「10th Anniversary CD」、8月に「Shining All Star CD3」を発
売し、それぞれオリコン週間シングルランキング２位、4位にラン
クイン。2Q累計で売上高・売上総利益は前年の倍の数値を確保。

【ゲーム】3月発売のニンテンドースイッチ用ソフト「ジャック
ジャンヌ」が限定版の再販等により2Qも寄与。9月発売の音楽CD
や、発売より半年を迎えてのハーフアニバーサリー施策の実施に
向けた準備を継続。

【ロイヤリティ・請負・その他】前期１Qに計上した「劇場版 う
たの☆プリンスさまっ♪ マジLOVEキングダム」関連のロイヤリ
ティ収入が一巡し、平年並みの水準。

単位：百万円（百万未満切捨て）

※ 数値は一部端数を調整して表示しております。
※ ゲームのDL販売売上を「ロイヤリティ」から「ゲーム」に組替えて集計しております。

品目別売上高（前年同期比）
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※数値は一部端数を調整して表示しております。

「うたの☆プリンスさまっ♪」が前年同期比 5.8pt 減少し、「Z/X（ゼクス）」と
「ジャックジャンヌ」がそれぞれ10％台を占める

コンテンツ別売上高構成比
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ジャックジャンヌ関連
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2022年2月期 通期予想（10月15日付修正）

単位：百万円（百万未満切捨て）

（参考）
2021/2
通期実績

2022/2
通期予想

（修正後）
対前期
増減率
（％）

売上比
（％）

対前期
増減率
（％）

売上比
（％）

売 上 高 6,306 △2.7 100.0 6,000 △4.9 100.0

売 上 総 利 益 2,333 +3.9 37.0 1,950 △16.4 32.5

販 売 費 及 び 一 般 管 理 費 1,366 △12.7 21.7 1,700 +24.4 28.3

営 業 利 益 967 ＋42.2 15.3 250 △74.2 4.2

経 常 利 益 999 ＋42.1 15.8 280 △72.0 4.7

当 期 純 利 益 521 ＋37.9 8.3 130 △75.1 2.2

1株当たり当期純利益（円） 59.66 14.86

2021年10月15日付で通期予想を修正
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2.最近の取り組みについて
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10周年記念イベントを６月に開催し盛況
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©SAOTOME GAKUEN Illust.LANTERN ROOMS
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夏季限定ショップ「SHINING STORE」開催

©SAOTOME GAKUEN
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7月より「うたの☆プリンスさまっ♪」夏季限定ショップ「SHINING STORE」を
原宿・名古屋・大阪・福岡の4都市で開催

©SAOTOME GAKUEN
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「Z/X」2012年の発売から10周年目に突入
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Illust:狗神煌、かわく、匈歌ハトリ、桐島サトシ、吟、柴乃櫂人、にもし、希、萩谷薫、藤真拓哉、べっかんこう、堀愛里、村上ゆいち、夜ノ みつき、山田Ｊ太、竜徹、和錆、BISAI、KT。、Xin＆obiwan ART DIRECTION協力：工画堂スタジオ Background Illust:Panda Graphics
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「ジャックジャンヌ」ハーフアニバーサリー
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©Sui Ishida／BROCCOLI Nintendo Switchは任天堂の商標です。

Nintendo Switch™用ソフト「ジャックジャンヌ」が2021年3月18日に発売してから
半年を迎え、9月18日よりハーフアニバーサリーを記念した施策を実施

1．「ジャックジャンヌ」CD2種を9月18日に発売
同時に「VOCAL COLLECTION」のダウンロード配信を開始

2．JOYSOUNDにて「ジャックジャンヌ」OP/EDの配信を開始
歌曲のアニメカラオケ配信も決定

3．Nintendo Switch™用ソフト「ジャックジャンヌ」DL版ハーフアニバーサリーセールの実施
4．イベント「ジャックジャンヌ」ハーフアニバーサリーショップをアニメイト池袋本店で開催
5．ファミマプリントにて「ジャックジャンヌ」ランダムブロマイドを発売
6．ハーフアニバーサリー記念Twitterキャンペーンの実施

※9月21日のPR情報発表日現在の内容であり、資料公表日現在では終了したものもあります。

（左）ジャックジャンヌ VOCAL COLLECTION
（右）ジャックジャンヌ ORIGINAL SOUNDTRACK

CD特設サイト https://jackjeanne.com/cd/vocal_sound

https://jackjeanne.com/cd/vocal_sound
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ブシロード社との共同プロジェクト

アニメ「令和のデ・ジ・キャラット」始動
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©Bushiroad ©BROCCOLI illustration:Koge-Donbo*
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完全子会社の吸収合併

【合併の目的】
当社グループの経営資源の有効活用と経営の効率化を実現するため

【合併方式・日程】
当社を存続会社、株式会社LANTERN ROOMSを消滅会社とする吸収合併
会社法第796条第2項に規定する簡易合併・同法第784条第1項に規定する略式合併

【消滅会社の概要】
名 称：株式会社LANTERN ROOMS
代 表 者：代表取締役社長 五十畑 昌
事 業 内 容：家庭用ゲームソフトの企画、制作

スマートフォン向けゲームコンテンツの企画、制作
ゲーム関連事業（書籍、グッズ等の企画、制作、販売／イベントの企画）
イラスト制作、キャラクターデザイン

資 本 金：23,200,000円
設立年月日：2011年1月17日
大 株 主：当社（持株比率 100％）
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2021年9月24日開催の取締役会において、2021年12月1日を効力発生日として
完全子会社「株式会社LANTERN ROOMS（ランタンルームス）」の吸収合併を決議
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配当方針
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注：当社配当方針は、「安定的な配当額として１株あたり年間26円を下限として維持するとともに、

業績に連動した配当を行う」こととしております。

2021/2 2022/2（予想）

1株当たり配当金 26.0円 26.0円

配当性向 43.6％ 174.9％

2022/2期の配当予定は26円、予想配当性向174.9％
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APPENDIX
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会社概要（2021年8月末現在）

【 社 名 】 株式会社ブロッコリー

【 設 立 】 1994年3月

【 資 本 金 】 2,361百万円

【 本 社 】 東京都練馬区豊玉北5-14-6
新練馬ビル

【 代 表 者 】 代表取締役社長 高橋善之

【従業員数】 120名（男性47名、女性73名）

【事業目的】 ①コンテンツ（アニメ・ゲーム・音楽・
映像・カードゲーム）の企画、制作

②キャラクター商品の企画、製作、販売

【グループ会社】 株式会社LANTERN ROOMS

【 大 株 主 】

株主名
持株数

（千株）
持株比率
（％）

株式会社ハピネット 2,600 29.72

株式会社アニメイト 680 7.77

株式会社ブシロード 341 3.89

BNY GCM CLIENT ACCOUNT JPRD AC ISG
(FE-AC)

151 1.73

NOMURA INTERNATIONAL PLC A/C JAPAN 
FLOW

144 1.65

計 3,917 44.78

※2021年8月末現在
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【ビジョン】

企業理念: このサブカルチャーにおける唯一無二の発信源と
なり、同時にそのビジネスの中核企業として無限
の可能性を追求する。

経営理念: 我々は懸命に働く企業風土を誇りとし、その努力
を確実に利益につなげるスキームを常に創出し、
もって全てのステークホルダーの満足度最大化を
目指す。

※2021年12月1日付で当社を存続会社として吸収合併予定
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主なコンテンツ
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本資料の取り扱いについて

本資料には、当社に関連する⾒通し、将来に関する計画、経営目標などが記載されています。

これらの将来の⾒通しに関する記述は、将来の事象や動向に関する現時点での仮定に基づくものであり、

当該仮定が必ずしも正確であるという保証はありません。々な要因により実際の業績が本資料の記載と

著しく異なる可能性があります。

別段の記載がない限り、本資料に記載されている財務データは日本において一般に認められている会計

原則に従って表示されています。

当社は、将来の事象などの発⽣にかかわらず、既に行っております今後の⾒通しに関する発表等につき、

開示規則により求められる場合を除き、必ずしも修正するとは限りません。

当社以外の会社に関する情報は、一般に公知の情報に依拠しています。
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お問い合わせ先

株式会社ブロッコリー IR連絡窓口
TEL：03-6685-1366 FAX：03-6892-2078
ホームページ：https://www.broccoli.co.jp/
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