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14.4%   up
■ 売 上 高

対前年比 +570 百万円
■ 営 業 利 益

対前年比 +192 百万円

■ 経 常 利 益
対前年比 +201 百万円

■ 親会社株主に帰属する当 期 純 利 益
対前年比 +108 百万円

FY2024 Q2 FY2025 Q2 FY2026 Q2

3,567 3,958
4,528

30.4%   up

FY2024 Q2 FY2025 Q2 FY2026 Q2

565 632

824

32.2%   up

FY2024 Q2 FY2025 Q2 FY2026 Q2

576 626

828

30.5%   up

FY2024 Q2 FY2025 Q2 FY2026 Q2

264 355
550

上 半 期 過 去 最 高 売 上 ・ 利 益



2 0 2 6 年 1 2 月 期 第 2 四 半 期 連 結 決 算 概 要

FY2026 Q2FY2025 Q2
実績■ 連 結

達成率目標前期比実績

100.6％4,500114.4％4,5283,958売上高

117.7％700130.4％824632営業利益

118.3％700132.2％828626経常利益

118.1％392130.5％463355親会社株主に帰属する
当期純利益

FY2026 Q2FY2025 Q2
実績

■ 単 体
達成率目標前期比実績

100.7％2,800109.1％2,8202,584売上高

107.6％500114.9％538469営業利益

109.4％500117.3％547466経常利益

111.1％335121.2％372307当期純利益
5

単位：百万円

 全てのセグメントにおいて過去最高を達成し、前年比増収増益をしております。
 対業績予想比につきましても、各社概ね予定通りに受注し、また、フルAIシフトによる合理化を推進したことで利益面では予

定より上振れ。

 全てのセグメントにおいて過去最高を達成し、前年比増収増益をしております。
 対業績予想比につきましても、各社概ね予定通りに受注し、また、フルAIシフトによる合理化を推進したことで利益面では予

定より上振れ。



2 0 2 6 年 1 2 月 期 第 2 四 半 期 セ グ メ ン ト 状 況

1,527 

2,889 

4,310 

6,184 

1,703 

3,227 

1Q 2Q 3Q 4Q 1Q 2Q 3Q 4Q

■売上高

FY2025 FY2026
6

PR事業

 売上高においては、リテイナー契約社数が対前年同期比で約10％増加し、収益力の向上と安定化をさらに盤石なものといたし
ました。また、2026年1月に設立した共同ピーアールRingによる潜在顧客の発掘に取り組んだ結果、前年比337百万円増
（+11.7％）となりました。

 営業利益においては、上記増収およびフルAIシフトによる業務効率化・高度化を推進した結果、前年比78百万円増（+14.1％）
となりました。

 売上高においては、リテイナー契約社数が対前年同期比で約10％増加し、収益力の向上と安定化をさらに盤石なものといたし
ました。また、2026年1月に設立した共同ピーアールRingによる潜在顧客の発掘に取り組んだ結果、前年比337百万円増
（+11.7％）となりました。

 営業利益においては、上記増収およびフルAIシフトによる業務効率化・高度化を推進した結果、前年比78百万円増（+14.1％）
となりました。

311 

555 

836 

1,140 

373 

634 

1Q 2Q 3Q 4Q 1Q 2Q 3Q 4Q

■セグメント利益

FY2025 FY2026

11.7%   up 14.1%   up



2 0 2 6 年 1 2 月 期 第 2 四 半 期 セ グ メ ン ト 状 況

270 

583 

922 

1,294 

307 

610 

1Q 2Q 3Q 4Q 1Q 2Q 3Q 4Q

■売上高

FY2025 FY2026
7

インフルエンサーマーケティング事業

 売上高においては、自社所属クリエイターによるタイアップ案件増加や、イベント・グッズ収入によりトップラインを押し上
げたこと等により、前年比27百万円増（+4.7％）となりました。

 営業利益においては、上記増収による増益で、前年比11百万円増（+19.1％）となりました。

 売上高においては、自社所属クリエイターによるタイアップ案件増加や、イベント・グッズ収入によりトップラインを押し上
げたこと等により、前年比27百万円増（+4.7％）となりました。

 営業利益においては、上記増収による増益で、前年比11百万円増（+19.1％）となりました。

35 

61 

96 

111 

38 

73 

1Q 2Q 3Q 4Q 1Q 2Q 3Q 4Q

■セグメント利益

FY2025 FY2026

4.7%   up
19.1%   up



2 0 2 6 年 1 2 月 期 第 2 四 半 期 セ グ メ ン ト 状 況

239 

485 

777 

1,075 

335 

691 

1Q 2Q 3Q 4Q 1Q 2Q 3Q 4Q

■売上高

FY2025 FY2026
8

AI・ビッグデータソリューション事業

 売上高においては、ストックビジネスである自社サービスのShtockData関連運用収入やBIツール導入支援サービスが増加したこ
と等により、前年比205百万円増（+42.3％）となりました。

 営業利益においては、上記増収による増益が主要因で、前年比106百万円増（+134.2％）となりました。

 売上高においては、ストックビジネスである自社サービスのShtockData関連運用収入やBIツール導入支援サービスが増加したこ
と等により、前年比205百万円増（+42.3％）となりました。

 営業利益においては、上記増収による増益が主要因で、前年比106百万円増（+134.2％）となりました。

54 
79 

131 

192 

81 

186 

1Q 2Q 3Q 4Q 1Q 2Q 3Q 4Q

■セグメント利益

FY2025 FY2026

42.3%   up
134.2%   up



増減ポイント2025年6月末2026年6月末■売上構成

＋0.528.9%29.4%IT・情報通信・テクノロジー
＋0.29.1%9.3%官公庁・地方自治体・各種団体
＋1.45.5%6.9%流通・小売・商社
＋0.55.5%6.0%電気・機械・その他製造
△4.49.7%5.3%専門サービス
＋3.71.6%5.3%金融・保険
＋0.74.4%5.1%住宅・不動産・建設
＋0.93.9%4.8%医療・医薬品・ヘルスケア
＋0.24.5%4.7%旅行・観光・ホテル・航空
△1.15.1%4.0%フードビジネス・食品・飲料
△2.521.8%19.3%その他

2 0 2 6 年 1 2 月 期 第 2 四 半 期 売 上 構 成 比 率

9

増減ポイント2025年6月末2026年6月末■外資比率
△1.363.4%62.0%国内企業
＋1.336.6%38.0%外資企業

PR事業

■ リ テ イ ナ ー 売 上 高 構 成 お よ び 外 資 比 率 （ 単 体 ）



2 0 2 6 年 1 2 月 期 第 2 四 半 期 財 務 状 況
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増減額2026年6月末2025年12月末

現金及び預金 ＋458百万円
売掛金 △418百万円
未成業務支出金 ＋84百万円
その他 ＋92百万円
資産合計 ＋178百万円

＋2135,7285,515流動資産

△341,1061,141固定資産

＋1786,8356,656資産合計

買掛金 △163百万円
未払金 △99百万円
⻑期借入金 △56百万円

負債合計 △200百万円

△1391,6391,779流動負債

△60117178固定負債

△2001,7561,957負債合計

利益剰余金 ＋341百万円＋3795,0784,699純資産合計

65.2 ％62.8 ％自己資本比率

単位：百万円■ 連 結 貸 借 対 照 表
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主な要因FY2026 Q2FY2025 Q2

+828百万円
＋68百万円

△273百万円

 税金等調整前当期純利益
 のれん償却
 法人税の支払い

808566営業ＣＦ

△69百万円 有形及び無形固定資産の取得△ 69△ 62投資ＣＦ

△85百万円
△64百万円

△122百万円

 ⻑期借入金の返済
 自己株式の取得
 配当金の支払額

△ 280△ 337財務ＣＦ

4,0003,387現金及び現金同等物

■ キ ャ ッ シ ュ フ ロ ー

2 0 2 6 年 1 2 月 期 第 2 四 半 期 財 務 状 況

単位：百万円
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14.4%   up
■ 売 上 高

対前年比 +570 百万円
■ 営 業 利 益

対前年比 +192 百万円

■ 経 常 利 益
対前年比 +201 百万円

■ 親会社株主に帰属する当 期 純 利 益
対前年比 +108 百万円

FY2024 Q2 FY2025 Q2 FY2026 Q2

3,567 3,958
4,528

30.4%   up

FY2024 Q2 FY2025 Q2 FY2026 Q2

565 632

824

32.2%   up

FY2024 Q2 FY2025 Q2 FY2026 Q2

576 626

828

30.5%   up

FY2024 Q2 FY2025 Q2 FY2026 Q2

264 355
550

上 半 期 過 去 最 高 売 上 ・ 利 益



中 期 経 営 計 画 最 終 年 度 進 捗 状 況

単位：百万円
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計画に対する
進捗率

FY2026 2Q
実績

FY2026
計画値

FY2025
実績

FY2024
実績■ 連 結

45.3%4,52810,0008,5547,323売上高
51.5%8241,6001,3021,074営業利益

-18.2%16.0%15.2%14.7%営業利益率

51.4%463900863526親会社株主に帰属する
当期純利益

-（予定額）8876一株当たり配当額※

7,323 
8,554 

10,000

FY2024 FY2025 FY2026

1,074 
1,302 

1,600

FY2024 FY2025 FY2026

526

863
900

FY2024 FY2025 FY2026

売 上 高 営 業 利 益
親 会 社 株 主 に 帰 属 す る
当 期 純 利 益

4,528 824 463

※ 2026年7月1日付で普通株式１株につき２株の割合で株式分割を行っております。
このため、記載の一株当たり配当額については、当該株式分割の影響を考慮した金額を記載しております。
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News Creation

؅ت٭ٖؼ
րⰨ׾ⱱց

♿槆٬啶鵰⴫٬乃耛錃銶

News Diusion

؅ت٭ٖؼ
ր䇶׾״ⱱց

٤٬䦡丆٘ب٭ٝٛؓؔظْ

僿⮣䨕׽鲭׽╈銶ס縒ֻ亠

New˖S Design Companyסⱶ鵭
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㲚銧عنبAIٜن

インフルエンサー・クリエイター
A I CREATIVE

ブランドデザイン会社 提携

DATA 危機管理・PA

米大手ロビー会社 提携

Webクローリング

AIリリース作成サービス

 特別顧問 古賀名誉会⻑

サステナビリティ活動
支援会社 提携

AIクリエイティブ会社 提携

 エグゼクティブクリエイティブ
ディレクター

山崎 晴太郎氏

管理栄養士によるPR会社

僿⮣䨕׽鲭׽╈銶ס縒ֻ亠

New˖S Design Companyס䡗Ꝏ

動画

AIO/LLMO

マルチエージェント基盤群

Webモニタリング自動化

欧州ロビー会社 提携広報･PRプラットフォーム

広報支援ツールPrism
 2万人超の記者･メディアDB
 掲載率などの独自データ
 AI論調分析
 AIリリース作成･選定･配信

 戦略エージェント
 分析エージェント
 制作エージェント
 リレーションエージェント

PRアナリティクス・ダッシュボード
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րAI؅✳ֹ⚡炘ց׼־ րAIךⳏח⚡炘ց׫ PRء٤ؔطآ٭٬ُ䄫㕙䦡䍖؅ 
⹦׽鱮׳◄哅梪㗞

＜ 社内育成 ＞  AI活用の基本方針

 ⪒炘氳ٜيٝם⺸┕ 
 AI孨榫ٜٝي吾㲊ٝ5ٜي♓┕7壿꣪╈؅ 

160☔⪒炘80%䑒鷼泘嘅מ錃㲊 

ⱶ鵭ס׫عنبAIٜن 

AI Innovation Core CenterAIC錃玮
 냕䈱AI☔免׾׻מ⪒炘氳ם攘䌕כ罫䡗؅䫟鶟 

僿⮣䨕׽鲭׽2026 䡗Ꝏ䡵樋

AIךⳏח⚡炘׫

KEY MESSAGE
 2026䇗♓꡸ךAI孨榫130غشى٭ق׽׻מ䡗Ꝏ曍؅泘䧗׌ 

 ⪒炘氳ٜيٝם⺸┕
瑬2㍋ⶐ僿磙▼侇憠

┕♓5ٜيٝ 42.5

ⱶ鵭ס׫عنبAIٜن 

AICמ٭ذ٤جⱶֻAI؅٭ذ٭ٖز錃糋
炘⿦ס硜10ֿ⪒炘؅攘䌕

㵚⯥䇗110䡗Ꝏغشى٭ق

Level 4

Level 5

Level 6

Level 7

כ׆׾׌AI؅孨榫מ䬠勅٬鞲乢⛼䡗ׄ⺸ع٤ؓؕٚؠ
׾׿׼ׅ┕؅غ٭متכ韬⿁عشوعյؓؗך

邾丗AI؅鵽䯥ג׊舅Ⳃ⴫؅٭ٞنؠ٭٠啶疣כ׆׾׌
׾׿׼ׅ┕؅غ٭متכ韬⿁عشوعյؓؗך

AI孨榫䷷罫כ舅Ⳃ⴫؅磝笝㷣ꝧךכ׆׾׌յ磝笝⪒⛮
׾׀ךׅ┕琂◁ⱱ؅䈓כ榟榤䓪ס

յחח׊✳؅껮عو٤ٞو啶鵰⴫כAIٜر٭ٓزُٜ
舅Ⳃ⴫׽׻מ哅ⳉⲖ曍؅㛻䆋מ냕׾׿׼״
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րAI؅✳ֹ⚡炘ց׼־ րAIךⳏח⚡炘ց׫ PRء٤ؔطآ٭٬ُ䄫㕙䦡䍖؅ 
⹦׽鱮׳◄哅梪㗞

AIךⳏח⚡炘׫

☔免罫䡗ٜ؞ت٬⺸┕
• AIC٭ذ٤ج × AI٭ذ٭ٖز⯆䈱
• ⪒炘⿦AIٝסٜي냕䈱⴫

哅ⳉⲖ曍⴫٬侇ꝴסⰨ⭳
• ׷րSAKAEցٜ٭صAIٜػةٛ؛
• ⺨牊AI؅ٜ٭ص孨榫ג׊哅ⳉⲖ曍⴫מ

냕䈱⴫ס䬠勅ⱱ׾׻

二釨◄哅סعؠرٞو٬ꝧ氦
• Ⳃ槆ع٭٘ب
• AI♿哅M&Aֽצ׻◄哅䬠䯥
• AI☔免罫䡗סّٚءٞو㛙鞄よ免⴫
• LLMO/AISEOز٤٭ٞتل٭ئס

♿槆䬠勅ס냕䈱⴫
• AI׵孨榫ג׊䬠勅
• ◅㷺AgentOSס鷞榫
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弍㏇걘㲘ס氦䫁٤٘ب٭ٖٛخ

䇶㕔ؕتؗـ٤䶹䭤◄哅

♿哅䇶㕔׃םחך٤ٚؕ٤؛؅ؓؔظْכ
䇶㕔䶹䭤تل٭ئSaaS㑔ْء٤زشُؓؔظ

鋗縖סכ泡䫘䫘憠٬♿槆䗯㕔تجؠؓס׫⺎耆 
㏐亠♿哅ؓؔظْסوشؓع٭ذت׷꨽⭳嚀⚡䦡㛻 
䇶㕔䡵樋ס♿槆錃銶מ孨榫

僿⮣䨕׽鲭׽2026 䡗Ꝏ䡵樋

スタートアップ
企業

主要な課題 

• TVPR
• PA/⷇嚀畘杼䇶㕔
• ٤ٚؕ٤鋗縖⚡釤؛

• 哅ⳉ٭ػؕطٛ
• TVPR
• PA/⷇嚀畘杼䇶㕔
• ٤ٚؕ٤鋗縖⚡釤؛

• TVPR
• ٤ٚؕ٤鋗縖⚡釤؛

準大手
企業

大手・上場
企業

中小企業

既存領域
劔䌋⚡炘 ⪦⺱PR Ring 1僖錃玮

2026䇗1僖ס錃玮䏲
企ׂ׵ⶡ僖랬㰄⴫؅鷼䡗׊յ䡗Ꝏ髬鷹׫

1 PR◄哅ס䍚⴫-1-
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僿⮣䨕׽鲭׽2026 䡗Ꝏ䡵樋

スタートアップ
企業

• TVPR
• PA/⷇嚀畘杼䇶㕔
• ٤ٚؕ٤鋗縖⚡釤؛

• 哅ⳉ٭ػؕطٛ
• TVPR
• PA/⷇嚀畘杼䇶㕔
• ٤ٚؕ٤鋗縖⚡釤؛

• TVPR
• ٤ٚؕ٤鋗縖⚡釤؛

準大手
企業

大手・上場
企業

中小企業

䇶㕔٬PRסր釤ֻ׾⴫ցכր僃鸵⴫ց؅㲔杯
 ّ٭ؚنعشٚوذ٭ظ׾ֿםחכع٤ؓؕٚؠ
٤嚀耆؛غؓסتل٭ئ仴㰆גז٤⴫؅斤ؒنסع٤ؓؕٚؠ

鶟䩖畘杼סךّؕذٜؓٛ
מ了免乢⮭ס׫䣆┉׾םյ域׿׈冪٬Ⲗ冽峮㲊ֿ⺎釱⴫⮆ذ٭ظ
舅Ⳃَٝع٭榟䡗׾׻מ䄄丗⯡峎

鐐갭ם釐╚٤٘ب٭ٖٛخ٤䍚⴫٘ب٭ٝٛع٤ؓؕٚؠ

既存領域

2026䇗8僖׽׻յꯂ域㷣ꝧ

1 PR◄哅ס䍚⴫-2-

SAKAE for  Client
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TOPICS

典◹٤2026ٞئهؔطؙؕٛؠ ㏇仼眦㎁㛻✳귆 眦㎁䋦㎁250⼽䇗꞊鵽 
       仼眦⹘㞐氦⟓عؠؘةٞو䶹䭤

PR事業

2026䇗3僖յ典◹氦仼儖僃㛻碌סր٤٘بشؒنցכրؔطؙؕٛؠ
9ؙٛؓ颋׾׌辐♏؅◹٤ֿ典ٞئهؔطؙؕٛؠ◹烰⪯典סցه
㏧յꉏ䈳յ岻隴յ二㳓յ仼儖噛յ絢榹յ⸉㳓յ╖ס⫂յ⪟儖儒؅╈䑏
 նג׊ױ׿׈⤹ꝧמ
؅㎁ة٭٤齉䄫典◹ցْؕ٘بشؒنյր׊二⯇؅ة٭ْؕסךױ׿׆
⫂㛙מ錎姲׊յ㛡丗ס㨥⛮ך䫴鬼ג׊ױ׿׈ն 

眦㎁ث٭ؘؓنؓؠشٛهقסPA׾ֵךّ٭ؒنAgendaכ鵽䯥׊յ
㏇仼眦㎁㛻✳귆ֿ㲔产׾׌眦㎁䋦㎁250⼽䇗꞊鵽ס䇶㕔孨Ⳃ؅䶹䭤ն 
仼眦┸㎁ס꞊➟縖ֿ⹆ⱶ׾׌㎁꤀ع٤يؕ׷عؠؘةٞوյSNSך孨榫
յ׊؅䥵䎎ع٤ْةؾُعؠؘةٞوס⛼⯆ص٤ط٤ؤٜذةظ׾׿׈
仼眦⹘㞐ס氦⟓מ靹春ג׊ױ׊ն 
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TOPICS

րꯐ䍖؅☔׾䑴䭤׾׌ց 
 מ縀סؠ٭ُؕ؜تꮟ哧ֿס199  

ր؅رٚو浓ג䖾뇧ց 
ր㏐晓מ㔤׻؂׾הց 
րַׄ׿אؓ٤ُ٤ق٤ 佔ցס硜兠כ٤ذ٤ق

鎇갭⛼ס㲚⚥哅ⳉ؅禈չ䥵䎎

PR事業

˘ꯐ䍖؅˙☔׾䑴䭤ؠ٭ُؕ؜ت׾׌⪜䌋؅ء٤خعؕؒنⳓ꥗ն 
⩝车◄❆ַםס╈յ199傪ס䑴ⳓյ5ⶉ☔♓┕٭ػتٛס㴯削⹆ⱶ丗ֵֿ
 նג׊ך9ⶉ烨飃׬䋝עյ䤷烨稀丗׽
┉鷨䓪ס♿槆ׂםךյؓعشج⴫ךכ׆׾׌域׃םחכ׫ث٭ؘن׾ם
 նג׊ױ׀ךֿכ׆

23

何槆ւַׄ׿אؓכ٤ذ٤ق ٤ُ٤ق٤硜兠ס佔փע㏆⠠氳ؓؕ٤ؤ
٤ق٤ؓס☔؅鋗ꎰն㛻عشكյ㛻׊㛡鉈㷣ꝧ؅㲔产ג׊־؅榟٭٠ق
 㛻㞐鍐ն׵عؕػ٤ُ٤قؓ٤ג׊㲔产יׄ⺸מ٤ؒن٤ُ
何槆ւ嚀Ⳃ䡵㚖ّر٤؝ Ꝟ⩞ס٭آٜ؞ ؘؕؗئـס뇧㝵փّر٤؝ע
כNTV樑磝סיׄ⺸מ㷺عյٚؕ׷辐碊㷣ꝧסיׄ⺸מ٤㷺ؒنؓؤס
 նג׊ױ׊靹春מعشك㛻׊槆璡؅㷣ꝧ♿وشؓؕذס
ւ؅رٚو浓ג䖾뇧փע╚釐סعتٔ؞虒չַ׊全仼٤؅٭٤ًٔ؞
 նג׊ױ׊靹春ׂ׀㛻מعشك؝նْג׊ױ׊؅暠䐂⭳꨽ם׀յ㛻״⻠
Netix鿥⟓ך㛻ם׀鎇갭גזםכւ㏐晓מ㔤׻؂׾הփע㏆⠠氳ؓؕؤ
յ炘⚡杯霄׊⭳׀⺄꨽⭳㳡䈱؅ם搶氦氳ך㲚⚥㷣ꝧג׊־؅榟٭٠ق٤
⴫כ׫伭虒מכ׆׾׎׈䡗Ⱶג׊ױ׊ն 
 



TOPICS
VAZ×11׾׻מعشؾٚو٤ؕص☔磝ٜؓؕغ  
  րαٜؓتٚوؒنցֿ٭ٖلظמַח 
         企ׂ׵域ס׫ة٭طتס䧪䡵׫ 

 ց哧傪⪜ꝧ侇⪜䌋Ⳃ槆ֿ 180┒㍑⫋榟عؠؘنؙס傪րꪂ你٭ٖلظ
ת׾ց樋燡ֵتٚوؒنրαٜؓג׊؅暠䐂נ53,000ַַ
ס⮣ימZepp Shinjukuך僖־4־׍؂׼־٭ٖلظמֿ6僖20仼׌
 ւWho is the Leaderփ؅ꝧ⤹նء٤ؔط٭٤ِؒن
הג熖ן釤דױւα First Tour 2026ր٭ؓص٠٤ُ٤⮣յמ׼׈
 ꝧ⤹婊㲊ךցփ؅典⺲ꡉ׫

 ٭ف䢥㷯ْ٤הת׾״
ABEMAס☔妳䔝䚁ٛؓٛ٭٘ب٭ؔط 
ր☪仼յ㞐ג׊ױ׽םמ׀նց׫禈չ⭳庋 

㝵㯸㵸╈냕榟מ㛻☔妳סYouTubeْؓؔظրהת׾״ցֿْ٭ف٤յ
ABEMAס鷞⽜ס䔝؅釤׾ׄחյ䔝כꪂ你ס⟣㰢亸车ג׊כُ٭ط؅䔝
䚁ٛؓٛ٭٘ب٭ؔطր策仼յ㞐ג׊ױ׽םמ׀նց׫禈չ⭳庋

インフルエンサーマーケティング事業
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劔䌋⚡炘儔全غ٤ٝع溿狒嚀啶ֿ㲔产ג׊䄫㕙鐧削վNo.1吾錞鐧削տַֽמ
哅ך鼧ꝛ┸ס二釨㵵⪌炘丗٬䇗ꝴ㚞┕ꄋ갮סյրShtockDataցֿ泡鲣1䇗י
槡No.1מ鏀㲊ג׊ױ׿׈ն 
٤؞ր2025䇗┖ⶐ僿鞲乢鑁姲丗ٚ٤סւBOXILփعؕئյSaaS奂鬳מ׼׈
ؓؼة؅⹨韛նꪜؙ٤⛣稀⺬1ךٛإط؜تل٭ئյ䄫㕙٬琂⺬鐧削׵ךցء
 րShtockData׾׌㵚䑴מذ٭ظյ㛻ꄈ٬邾ꥭכրShtockDataց׾䣽ֻ׵ך
Proցך2ٚؕ٤סյ걘㲘ס泘氳מ䑴ג׋僃鸵ם䬠勅؅车ַյ⹜沟䦡㛻؅㍲ז
ն׌ױַי

TOPICS

AISaaS㑔Webסتل٭ئء٤مؕٝؠت舅炘
ꝧ氦عؠرٞوրShtockDataցס⛈Ꝏ  䦡㛻ס㓹泅啶疣䶹䭤٬AIꝧ氦⫂邮⴫䶹䭤ذ٭ظ

AI・ビッグデータソリューション事業

劔䌋⚡炘ע٭؜٭ؚؗ٭؞յTableau㵵⪌䶹䭤סך㲔竮׷⹨韛塷؅僗׊յ鲣
䇗ذ٭ظע䡵樋玮勅յAIꝧ氦⫂邮⴫䶹䭤յذ٭ظ㓹泅啶疣؅تل٭ئךױ䦡
㛻׌ױַי׊նⱶֻיյTableauס㎁꤀5ךؔطؼِٖؤ⺲ֿրDataFam 
Rising Stars 2026ցמ鹟⭳לם׾׿׈յ냕ַ㵠ꝛ䓪׵㎁꤀氳מ鍐❫ַי׿׈
 ն׌ױ
י׊鞉┉ךױ邮⴫䶹䭤⫁孨榫٬׼־⪋յ㵵י׊כ٭ػع٭قյDataikuמ׼׈
䬠❠׊յסא靹春ֿ鏀י׿׼״րExcellence in Service Awardց؅⹨韛ױ׊
 նג׊
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侇❫稀갮䫟燯2023-2026

䡗Ꝏ׾ֽׄמث٭ؘن鍐❫⺸┕

⪦⺱PRغ٤ٚهס❫⡁כ䄫㕙鍐❫

※7月末時点
112億円
2026年7月末時点
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┖僿䡗Ꝏ䡵樋
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1
PR◄哅ס䍚⴫

2
哅◄٭ئ٤ؙٜن٤ؕ

⡁Ⱘ鵰❪ס

3
IPO٬M&A䡵樋סو٭ٜء

KEY MESSAGE
 PR × ُآ٭ × IP × סذ٭ظ玮⛮㷣ꝧךյ 㚞┕100⧠⫃٬ㅀ哅⮵沟16⧠⫃ס鷼䡗澬䈱؅냕׾״ 

㵠ꝛ⚡炘紮 × 鵽䯥ֿ榟׳⹜沟ٝةشٝف

2026 ┖僿䡗Ꝏ䡵樋

鶟⴫׾׻מAXכ岐縰ס׫䄫㕙ء٤ؔطآ٭ُ

IPOס炘⚡و٭ٜء
♿哅❫⡁⺸┕؅泘䧗ג׊鞲儖䷓瓀כյ䡵樋氳ם
M&A׾׻מ◄哅ꯛ㓊ס䦡䍖

㛻㑔MAס䫟鶟

× AI孨榫

IPסص٤ط٤ؤ䍚⴫
┕⺸⡁❪ס٭ئ٤ؙٜن٤ؕ

弍㏇걘㲘ס氦䫁تؗـ٤ؕכ䶹䭤䍚⴫
♿哅䇶㕔׃םח؅ؓؔظْכ䶹䭤تل٭ئ

䍚⴫סتل٭ئⳂ槆ع٭٘ب
㛡喋⴫ס٭ٛفٛظت٭ٖؼ

䡵樋氳䤷鞲ך◄哅َ؅؛ؚٛنع٭䦡㛻յ 
 ٤ؕو٭ٜءס僗ⱱ♿哅׳؅榟٭ةػبو٭ٜء

䍚⴫ס٤٘ب٭ٝٛع٤ؓؕٚؠ
二ךتل٭ئםג♀ⱶ❫⡁

䍚⴫ס⯆⛮
僗閁縖סלם䦙纵׷二䦠憠ס錃糋׽׻מյㅀ哅
⛮⯆؅䍚⴫
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2026┖僿䡗Ꝏ䡵樋

䡵樋⛮⪑׾ם催סعنبAIٜن

1 D A T A  L A Y E R  瑬┉㷺 㷺ذ٭ظ

SAKAE
舅炘ꝧ氦 䇶㕔٬PRّ٭ؚنعشٚو

蠷犉׾׌րْסؓؔظ㲔꤀ס车Ⳃذ٭ظց
鋗縖DB 䫴鬼鋗◄ذ٭ظ ꝧ㵟曍/䫴鬼曍

AIٛٛت٭⛼䡗٬AI鑜鐧⮆冪٬鿥⟓⩝僃鸵鹟㲊סלםAI嚀耆؅䯋鬼

C I R C U L A T E

2 E X E C U T I O N  L A Y E R  瑬◅㷺 㲔车㷺

PrismKPR-Prism
PR䶹䭤ُٜع٤ؘة٭ؙز㓹泅

┕孱哅ⳉ؅䥵ֹ㵠ꝛؙع٤ؘة٭紮
䡵樋錃銶 冪⮆ذ٭ظ ⛼⯆ص٤ط٤ؤ ٤٘ب٭ٝٛؓؔظْ

SAKAEのデータを動的に⹆拨し
PR戦略立案・提案書作成を実行

P O I N T

䐠梪啶鵰  AgentOSס╈劬
Prismֿ榟׳♿槆٬䬠勅٬⮆冪עةشٝػסSAKAEמ麃孱蠷犉׿׈
SAKAEל׮׾םׂ⸁ֿذ٭ظסPrismס⮭了⯆䈱ֿ⺸┕׾׌

䡗⻖؅婊סع٤ؘة٭ؙעס׾״丗ׂםעךյ⹆拨סذ٭ظ׾׌岐כ׈鷞榫׊禈ׄ׾啶鵰

̦

♿槆٬┕孱哅ⳉס♿槆䬠勅 × AI
˘◅㷺啶鵰סAgentOS ˙٤٘ب٭ٝعتآ٭؛AI˘׾׻מ˙

KEY MESSAGE
 2026䇗♓꡸ךAI孨榫130غشى٭ق׽׻מ䡗Ꝏ曍؅泘䧗׌ 
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2026┖僿䡗Ꝏ䡵樋

 䡵樋⛮⪑׾ם催סعنبAIٜن
SAKAE × Prismֿ䦌ׂյAIס٤٘ب٭ٝعتآ٭؛㲔逷

CONDUCTOR

30



2026┖僿䡗Ꝏ䡵樋

䡵樋⛮⪑׾ם催סعنبAIٜن

㓹泅 Prismع٤ؘة٭ؙ × 㓹泅 SAKAEذ٭ظ
ր◅㷺AgentOSցס鷞榫㲔竮؅⪜ꝧ

01㲚銧ׂםעךր鷞榫㲔竮ցס㕔⼔
2025䇗מ哅槡⮣ٜنסAIعنب㲚銧ն
儖氦辐סאע䏲1䇗ꝴס㲔鷞榫؅磬ג磵冽㕔⼔׾ֵךն

M I L E S T O N E

1䇗ס鵽禈牧⥸؅磬יյPR哅ⳉס┕孱䄄爊؅

նג׊㲊䅻⴫ֿ⯆⛮׾׌鷞ㅀך㵵╚ع٤ؘة٭ؙ

02◅㷺啶鵰AgentOSס╈劬
L A Y E R  1   ظ  ٭ ذ 㓹 泅
SAKAE ж 舅炘ꝧ氦PRّ٭ؚنعشٚو

硜2┒☔ס鋗縖DB  30⧠♭飃ס䫴鬼鋗◄ذ٭ظ

L A Y E R  2    ؙ ٭ ة ؘ ٤ ع 㓹 泅
Prism ж ُٜع٤ؘة٭ؙز㓹泅

䡵樋錃銶ذ٭ظ⮆冪ص٤ط٤ؤ⯆⛼ 
 ْס٤٘ب٭ٝٛؓؔظ㵠ꝛؙع٤ؘة٭紮

03硜100⛮ع٤ؘة٭ؙס × 琂◁鹟䥁

硜100⛮؅ع٤ؘة٭ؙס㵚霄מ㍋ⶐ僿鹟䥁婊㲊䡵؅㲔产ն
鍐❫鬨ע 䬠勅䫑榫曍  䄄丗⯡峎Ⲗ冽  麃孱ةشٝػ♭丗ն

S E L E C T I O N  C Y C L E
  禆䤔ע錃銶յ⨣熓錃銶⫋٬⺬礴䉬ע⛣┖
   ж 鿥㷯ך磙ַם׎׼؂二ꢷ♏链׾׌磝笝ն

04斻玮泃削ؙع٤ؘة٭րGuardianց

⠕☔䗯㕔⟊閾嫎ⳉٛؠت慈┕ٛؠت◄㲔澬鏀

Ζ
 غ٤ٚه
㓹嶖嶖䦠

Prismס⪒⭳ⱱ؅鵟鷨ؠشؘز  
   ж 㓹嶖儔鷼ע䄐׊䢙׊ն5ꯁ泘泃削؅㲔产ն

Η Θ Ι Κ
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2026┖僿䡗Ꝏ䡵樋
AI侇♏٤٘ب٭ٝٛع٤ؓؕٚؠס

SAKAE DATA HUB × AI 30⧠♭飃
ذ٭ظ◄䫴鬼鋗ؓؔظْ⪑

硜2┒♭
ذ٭ظ٬鋗縖ؓؔظْ

PR孨Ⳃ؅┉妳鵟鞉׃םחך
DELIVER

㷐ׄ׾
僃鸵⴫מPR孨Ⳃ؅禆禈氳ךذ٭ظ

REAL-TIME PR CYCLE

丗㰄׋⺱槆ꪫ٬׋⺱

CLIENT
䇶㕔䥵䎎縖

×
PR 

CONSULTANT
ٜ٭ؓ٭م⺱⪧

ャ䷉了٬⮭冪٬⮆מّؕذٜؓٛ
鋗縖٬榟孨縖ס

⹚䑴؅⺎釱⴫
מכ׵؅ذ٭ظ

PR䡵樋؅䷉ャ

CREATE

׾ׂח
僃鸵ם鋗縖؅

AIך鹟㲊٬鿥⟓

⹚䑴؅䨿ֻ׾
MEASUREOPTIMIZE

域מ孨׌־

AIت٭ٛٛ׾׻מ
⛼䡗٬䷉ャ

KEY MESSAGE
 2026䇗♓꡸ךAI孨榫130غشى٭ق׽׻מ䡗Ꝏ曍؅泘䧗׌ 

ز٤٭PR-Linkֿٞס憡ס㜵硜 僃㛻⴫٭ػؕطٛ
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2026┖僿䡗Ꝏ䡵樋

泘氳 僃㛻⴫ס㜵硜٭ػؕطٛ
ӧ

二釨ٛ٭ػؕط暠䐂סⱶ鵭
磬ㅀ鐐갭 Η

LTV僃㛻⴫ 鉮硜曍ס僃㵸⴫

ӧ

鉮婊瓀 PR-Link × PRⲖ冽׀⺸כ⺬ֹ磝笝
ӧ

䡗冽

二釨暠䐂٭ػؕط٤Ⲗ冽ٛ٘ب٤طٛ

PR䡗冽⺸┕ ̜ 걘㲘嵹餉⺸┕ ̜ 鉮硜曍̝ ̜ 二釨暠䐂̛
┕⺸㚞┕䦡㛻 ̜ ♿哅❫⡁ؠشعت ̜ 丗僃㛻⴫♭٭ػؕطٛ ̜

AI٤٘ب٭ًٝ؛

P テ CLIENT
ع٤ؓؕٚؠ

何⹚ס䡗产瓀銶槆䷉ャ䬠勅⛼ت٭ٛٛ

Dデ MEDIA
٬鋗縖ؓؔظْ

䗯㕔⹨ꯛ鋗◄⴫٬㕔鷹꨽⭳䦡㛻

C

ト CONSUMER
榟孨縖

SNS䦡丆⹾٬ِؤ頇鞙٤ؒن⴫
A

ド ENGINE
⮆冪٬䷉ャ䬠勅

⹚ꮶסⷉ侇⮆冪域㍑产瓀׽⮉ס⹾榟䡗

MEDIA RELATION

䇶㕔٬PR
ٜ٭ص٤٘ب٭ًٝ؛

DATA ASSETS
2┒☔飃ס鋗縖ؓؔظ٬ْ꞊➟縖DB
䫴鬼曍סלם斻舅ذ٭ظ

AI FUNCTIONS
AI鑜鐧⮆冪 
AIٛٛت٭⛼䡗٬鹟㲊٬鿥⟓☽

CLIENT RELATION 

㵠榫ع٤ؓؕٚؠ
槆ꪫتؠؔطٛػؓ

嚀耆ם╚

ء٤مشٛؠ Web鿥⟓٭ُٛئ ٤٘ب٭ٓٞو

HPؓتؠؔطٛػ AIت٭ٖؼغ٤ٝع

䗯㕔鿥⟓

鋗◄⴫

⹚ꮶذ٭ظ

䷉ャ䬠勅

AI侇♏٤٘ب٭ٝٛع٤ؓؕٚؠס

磬ㅀ鐐갭 Ζ
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2026┖僿䡗Ꝏ䡵樋

AI二تل٭ئ鋗縖׵מAI׵מր釤٬׾־ח䌕榫׾׿׈ց♿哅׫

ց䬠❠ꝧ㡎تل٭ئր䇶㕔㵠ꝛAIOס״גס䇶㕔䶹䭤ع٭َٝ٭ؤ

颯憠ت٭ٛٛ
AIO鋗◄⛼䡗
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2026┖僿䡗Ꝏ䡵樋

AI二تل٭ئ鋗縖׵מAI׵מր釤٬׾־ח䌕榫׾׿׈ց♿哅׫

ց䬠❠ꝧ㡎تل٭ئր䇶㕔㵠ꝛAIOס״גס䇶㕔䶹䭤ع٭َٝ٭ؤ

颯憠ت٭ٛٛ
AIO鋗◄⛼䡗
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2026┖僿䡗Ꝏ䡵樋

130%䡗Ꝏס׫磝笝氳ؓز٭ٞو

׾؅㱤״䷍磬ㅀ♿槆䍚⴫ع٭َٝ٭ؤ 䡵樋ء٤ؼ٤ٚو䍚⴫㛻ׂ׀ⳏ׾⮉ה

130%䡗Ꝏס錃銶㍲؅䬞׀յ㲔车מ״ג׾⮉׽׷ךױյ┕䅪㓴车䏔⿦
CSOי׊כ炘Ꝏ㲜Ꝏع٭َٝ٭ؤכ儖鼧Ⱌ儖鼧Ꝏ؅⪵ⳉն䡵樋玮勅׼־
ㅀ哅♿槆յ☔◄产瓀յ靸ⳉ磬杼؅ךױ┉妳鵟鞉ך畘䪭׾׌ն⚡銶٬M&A
磬ㅀ؅껮Ⳃך⛮┉⛣└ס٬丗㰄☔յ鞲儖٬׊־⹦稤䏔磬꽦؅孨כ湳釤ס
ն׾ׂח㓹泅؅׾؅䶹ֻ״䷍յ׊

瞿鵟նמM&Aצ׻銶ֽ⚡յ靸ⳉ٬׊磬꽦؅僗ס銶泃削⚡٬ء٤ؔطٜئ٤ؤ
 յؠ٤ٜٛٚؾحյو٭ٜءع٤ؘة٭ؙ٭فؕئٜؕف٬ٓ٭ؙ٭ب
典◹鵟⟓杯典◹鵟⟓و٭ٜءעךյㅀ哅յص٤ط٤ؤյع٭َٝ٭ؤյ
䤷鞲؅לם畘䪭׾׌⹦稤䏔؅塷♳׊յ磬ㅀ㲔竮؅ꄆגנն典◹鵟⟓עךյْ
攘䌕ն׵二釨◄哅סלםؠشطْذյؙ٤ة٭ؾؕئٜذةظյت٭فذ
2026䇗6僖24仼յ劔䌋⚡炘VAZ⹦稤䏔CFOמ㶨♳ն

┕䅪㓴车䏔⿦ CSO

企䃷 侔

յמ״גס䦡㛻ס沟㓹泅⹜כ┕⺸䬠勅ⱱ׾׻מ䍚⴫ס嚀耆ء٤ؼ٤ٚو
╖㸓ע㓴车䏔⿦י׊כ䎎炘סPRؓع٤ؗ؜儖鼧Ꝏء٤ؼ٤ٚوכ㲜؅
畘䪭ն؅⯆⛮ء٤ؼ٤ٚو⯇二׊յ䬠勅ⱱכ┕⺸סյ׾ם׼׈⹜沟㓹泅
ն׾䦡㛻؅㍲ס

㛙鞲硌䇶⼔♏杼䈘ع٤ْ٤ؕط٭ذ٤ؙ׷ء٤ؔطآ٭ُסך♿哅סך◄哅
磬ㅀ؅磬יյ2012䇗٤قٔة٬غ٭ٚك٤٬ُٖبؕٚنמ٤ٝ؜٭ٜه
׊כع٤ظةٝو٬ت؅ꝧ㡎ն٥ؒؕؓٛٔ؞յPR׊炘⪋׫٤قٔة٬ع
㎁לם哅♿ع٤ْ٤ؕط٭ذ邮話⚡炘յؙ٤׷٭؜٭寕鞝靸ْٜف٭ٞءי
⫂㛙ס㛻䣆؅ع٤ؓؕٚؠ䥵䎎նסא䏲յ㎁⫂PR⚡炘׵ך磬꽦؅ꄆנյPR塷
13䇗♓┕׽ג؂מյ炘⚡弪孱סع٤ؓؕٚؠכ䍚؅ײ磵ש䡵樋氳ؼِٖؤ
 哅䡗Ꝏ؅䶹䭤ն◄ך٤٘ب٭آ
 

㓴车䏔⿦

╖㸓 点⺚

4僖1仼㶨♳ 7僖1仼㶨♳

◄哅䫟鶟⛮⯆ס䍚⴫
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二ؓؕو٭ٜءٜغ αٜؓتٚوؒن ┕⺸⡁❪׾ם催ס٭ئ٤ؙٜن٤ؕ

VAZ × ٚئ ׾נ؆׶הذ٣ْتؤ  ْتؤ 庋⭳ס׫ր㸓儖 ꦣ蘦ց GTOהת׾״

2026┖僿䡗Ꝏ䡵樋

䍚⴫ס⡁Ⱘ鵰 IP❪ס哅◄٭ئ٤ؙٜن٤ؕ

二侇♏؅Ⱘٜغؕؓ׾ 
րαٜؓتٚوؒنցֿ2僖
ն٭ٖلظמ

Zepp Shinjuku٭٤ِؒنך
ꝧ⤹նء٤ؔط
٠٤ُ⮣מ10僖٬11僖מ׼׈
٭ؓصه٤ٚؕ րדױ釤ן熖
ցꝧ⤹◀㲊ն׫הג

䢥㷯ؕס٭ئ٤ؙٜن٤䚉
䓪؅孨ؤٜػةٛ؛ג׊־
 ؅ꝧ氦նغ٤ٚهْت

䦡㛻סؔطؼِٖؤ٤ؒن
⴫؅

㝵㯸㵸╈냕榟מ㛻☔妳סYouTubeْؔظ
ؓրהת׾״ցֿ鴜٤٘بؔظ٭؛׾樑
磝ւהת׾״鹟䥁婊㲊䡵2026փ؅յ
րABEMAُؓيցימյ2026䇗8僖6
仼儒㛤8侇׽׻鿥⟓⪒8㍑

٤؜ր㸓儖 ꦣ蘦ցֿס䢥㷯הת׾״
鴜䷑عشؾ硌⪒㎁لٝطةن٬ٝط
 庋ն⭳׫ւGTOփُٚغ僖偿10侇ס

䑴ⳓ稀丗400⺲飃ֻ٤٘بؔظ٭؛
؅ⳏה䥁ַג榟䏻י׊כ☔┉ס⛼⿁
؅沸׌ױׅ┕׽ն

2

1 2

43
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2026 䡗Ꝏ䡵樋

磬ㅀ⛮⯆䍚⴫2ס⡁Ⱘ鵰 VAZ❪׾ם催ס哅◄٭ئ٤ؙٜن٤ؕ

ㅀ哅⛮⯆ס䍚⴫ 

⹦稤䏔 溍ꄇ 嫾点
WEB䇶⼔♏杼䈘؅磬יյC Channel劔䌋⚡炘
ㅀ哅礴䦮؅䥵י׊כ8䇗ꝴ㏇盈ն㓴车䏔⿦מ
ַյㅀ哅磝笝ס啶疣׷◄哅䡗Ꝏ؅䫟鶟ն紆㳊
ס邾丗לםت٭ُؤTikTok׷SaaSׄ⺸٤ٞئ
二釨◄哅玮׵ׅ┕ה䥵䎎նגױյꭧ㎁٬╈㎁
♿哅ت٤ؓؕٚؓסכ啶疣׷二釨ꝧ䦌؅䫟鶟
靹מ⭳⹦䌕Ⱘסכ٭؜٭宾㛙ْסյ㛡丗׊
春ն嫎☔ㅀ哅յ◄哅ꝧ氦յؕ٭ئ٤ؙٜن٤
؅䍚ء٤ؔطآ٭ُٜذةظյء٤ؔطآ٭ُ
㶨♳նמ⹦稤䏔׽׻յ2026䇗綇6僖׊כײ

㛻ꡉ䶹炘錃玮 
꞊里ㅀ哅㓹泅䍚⴫6

㛻ꡉ䶹炘Ꝏ ⸉榹 ⽰⟓
24塶ך颯哅׊յ䇶⼔ء٤ؔطآ٭٬ُյ二釨
◄哅䶹䭤յ؅ء٤ؔطٜئ٤ؤ䣆ֿׄ׾⚡炘
؅6䇗ꝴ磬ㅀն䎎侇10עכع٤ؓؕٚؠס׼־
䇗♓┕׽ג؂מ⟓갔꞊➟؅禆禈ն2020䇗6僖מ
二典鵟⟓׫⪌炘䏲עյ┘Ⳃ榤哅槡٬ꇠ鷹ء
յ꞊里㛻䣆ꇠ׊◄䏼מ䇶⼔ㅀ哅ס炘⺨و٭ٜ
鷹סو٭ٜء┘Ⳃ榤٭ٔةٝ׷٭قشٞيظ
产錃璡ء٤ؔطٜئ٤ؤכ㜵硜؅稤磵ն榟䡗
AI䫟鶟磝笝׵٭ر٭ٛס⪵ⳉ׊յ2026䇗7僖מ
劔䌋⚡炘VAZ㛻ꡉ䶹炘Ꝏמ㶨♳杯♳ն 

◄哅㓹泅ס䍚⴫

յو٭ٜءع٤ؘة٭ؙ٭فؕئٜؕف٬ٓ٭ؙ٭ب瞿鵟նמM&Aצ׻銶ֽ⚡յ靸ⳉ٬׊磬꽦؅僗ס銶泃削⚡٬ء٤ؔطٜئ٤ؤ
 ؅לםյ䤷鞲ع٭َٝ٭ؤյص٤ط٤ؤյㅀ哅յעךو٭ٜء⟓յ典◹鵟⟓杯典◹鵟ؠ٤ٜٛٚؾح
畘䪭׾׌⹦稤䏔؅塷♳׊յ磬ㅀ㲔竮؅ꄆגנն 
典◹鵟⟓עךյْت٭فذյة٭ؾؕئٜذةظյؙסלםؠشطْذ٤二釨◄哅׵攘䌕ն 
2026䇗4僖1仼յ⪦⺱ٜ٭ؓ٭م劔䌋⚡炘┕䅪㓴车䏔⿦CSOמ㶨♳ն

7
⹦稤䏔CFO 企䃷 侔
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 ╈Ꝏ僿٤٘ةلو٭ٜء 

Strategic Vision

100䇗؅غ٤ٚهך٤٘ب٭آؼِٖؤס儔全׃םח׫

01
邾丗ס┕㕙♿哅紮

IPO؅泘䧗׌┕㕙♿哅紮׽׻מ 
䍚ⱱو٭ٜءם鵽䯥⛮⯆ס啶疣

AI孨榫ס哅槡嘅嶖⴫

PR哅ⳉ׾ֽׄמAI孨榫عؠؒنظס 
 غ٭؅ٛ⛮⪑յ哅槡׊澬玮غ٭ر٤ذت

㷣ꝧٜف٭ٞء٬ؓةؓ
 䦠憠؅䦡㛻նמ䑏╈䄫㕙؅ؓةؓ

ם㎁꤀氳י׊כهـסPR٭ف٭؛تٞؠ
؅澬玮ت٤حٝو

䤷鞲罫䡗ؙ٤ة٤
03

02

04

GROUP VISION

PR × AIך
哅槡غ٭ر٤ذت

؅Ⱘ׾

 ׾׻מCVC ٜ٭ؓ٭م⺱⪧
 յך٤٘ب٭يٖ؞٤ؕכ䤷鞲وشؓع٭ذت

域┩♏◄哅؅鵽禈氳מⰨ⭳
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㚞┕냕 100 ⧠⫃

16 ⧠⫃

16 ⧠⫃

9 億円

ㅀ哅⮵沟

磬䅻⮵沟

鈐⚡炘劔╚מ䅯㷯׾׌䎎僿硾⮵沟

41

2026䇗12僖僿 鵟僿哅竮◀䘶



㚞┕냕 (厫نٚء) 㲔竮 策僿㲔竮 泘嘅 ㅀ哅⮵沟 (稗نٚء) 㲔竮 泘嘅 % ㅀ哅⮵沟曍

42

╈僿磬ㅀ銶槆ס鶟䩖
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Company | 会社概要

会社名 共同ピーアール株式会社
KYODO PUBLIC RELATIONS CO., LTD.

代表取締役社⻑ 石栗 正崇

設 立 1964年 11月 14日

資本金 5億5,578万円（連結）（2026年６月末現在）

東京都中央区築地1-13-1 銀座松竹スクエア10F

395名（連結）（2026年６月末現在）

株 式

本社所在地

従業員数

東京証券取引所スタンダード市場
（証券コード2436）

事業内容
• PR事業
• インフルエンサーマーケティング事業
• AI・ビッグデータソリューション事業



サステナビリティ活動支援
MS&ADインターリスク総研

米大手ロビー活動支援

生成AIモデル・タレント

ブランドデザイン創業60年 総合PR
共同ピーアール株式会社

Company | 会社概要

健康・栄養分野 専門PR
トータル・コミュニケーションズ株式会社

マッチングプラットフォーム
株式会社共同ピーアールRing

医療、教育分野 専門PR
共和ピー・アール株式会社

映画・エンタメ 専門PR
マンハッタンピープル株式会社

WEBデザイン
株式会社ULM（マンハッタンピープル子会社）

インフルエンサーマーケティング
株式会社ＶＡＺ

AI・ビッグデータソリューション
株式会社キーウォーカー

デジタルマーケティング

顔認証マーケティング

共 同 ピ ー ア ー ル グ ル ー プ 出 資 ・ 提 携

共同ピーアールグループ ＆ パートナーシップ企業

45

縦型ショート動画事業を強化



Company | 会社概要

61年

創業年数

PRパーソン

200名+

10年
男性

43.4%
女性

56.6%

平均勤続年数（単体）男女比（単体）

取引メディア数

10,000社+

85億

売上高

⻑期契約率
うち、5年以上継続 46%＋

50%

392 
736 862 1,082 1,307 

2021 2022 2023 2024 2025

経常利益推移

約

約

数字でみる共同ピーアールグループ
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Company | 会社概要

PRのはじまりは、19世紀頃のアメリカが発祥といわれ、マスメディアの誕生とともに情報伝達の手段として発展しました。
海外では世論や政府への働きかけにもPRが活用されています。
近年は、IT化・DX化とともにデジタル領域への拡大や広告業界との深耕が必然となっています。

1940年代
後半～

1970年代
1990年代
前半

2000年代～

1950～60年代 1980年代 1990年代
後半

アメリカで発祥
日本に導入

高度成長期
企業の責任問題を
問われる時代に

バブル崩壊
不祥事、汚職、内部告発など
企業の危機管理が問われる

DX化
広告業界との深耕

ラジオ局・テレビ局開局
パブリシティ活動の普及

バブル景気前期
企業への社会貢献活動を求める動き

IT化
デジタル領域への参入

1964年11月
共同ピーアール創業

1984年12月
銀座に移転

2005年3月
JASDAQ上場

広報・ＰＲの歴史 と 共同ピーアール

47



Company | 会社概要

創業者の想い・当社のミッション

創業者 大橋 榮

創業当時のロゴ 現在のロゴ

社会全体を俯瞰する3 つ の 目 を表す
高 所 か ら 全 体 像 を 把 握 す る 「 鳥 の 目 」

よ り 近 く で 詳 細 な 部 分 を 見 る 「 虫 の 目 」
世 の 中 の 流 れ を 感 じ 取 る 「 魚 の 目 」

経営理念の顧 客 に 寄 り 添 う 姿 勢 を示す
情 熱 と 創 造 性 で 顧 客 の 課 題 解 決 を 図 り
1 0 0 年 の コ ミ ュ ニ ケ ー シ ョ ン を つ な ぐ

P R エ ー ジ ェ ン シ ー

 PRの重要性・将来性を感じ、創業者の大橋榮により1964年創業
 「カラーシャツ」「消費者金融」等のPR実績を重ね、2005年に業界初の上場

48



タイプタイプタイプタイプタイプタイプタイプ

321432１

●●●●

●●●●

●●●●

各セグメントの事業内容

49

 リテイナー：６ヵ月以上の⻑期契約による企業などの広報活動支援およびコンサルティング
Point：安定的な利益率を見込めるストック型ビジネス

 オ プ シ ョ ナ ル ＆ ス ポ ッ ト ：記者会見やイベントなど単発の広報活動支援および６ヵ月未満の短期的な広報コンサルティング
Point：リテイナー顧客の追加案件だけでなく、翌期以降のリテイナーに繋がる安定顧客の確保

 ペイドパブリシティ：新聞や雑誌等の特定のページを購入し、顧客の意図する内容を記事形式で掲載
Point：案件数×単価

ペイド
パブリシティ

オプショナル
＆スポット

リテイナー

⻑期顧客 短期顧客

リテイナーの安定的な売上を基盤に、オプショナル＆スポット、ペイドパブリシティにも注力。

案件数が多い

利
益
率
が
高
い

※ バブルの大きさは売上高をあらわしています。

ペ イ ド
パ ブ リ シ テ ィ

リ テ イ ナ ー

オ プ シ ョ ナ ル
＆ ス ポ ッ ト

PR事業



各セグメントの事業内容

調査対象：新聞記者、雑誌編集者、ライター、ＴＶ制作担当者 （調査実施 2021年12月）

⻑期的な信頼関係によるメディアリレーションズ01.
60年の実績
創業以来培ってきた豊富な経験とノウハウと、質の高いPRサービスの基盤

全国に広がるメディアネットワーク
主要メディアを含む全国の媒体から高い認知度を獲得し、強固な関係性を構築

200名を超えるPRの専門家集団
各分野に精通したPRプロフェッショナルが在籍し、顧客のニーズに迅速に対応

一気通貫サービス
戦略立案から実行まで一貫したサポートで、スピーディーな課題解決を実現

強みと特徴
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PR事業



各セグメントの事業内容

大手顧客との⻑期リテイナー契約02.

⻑期契約率

約50％
リテイナー契約における

⻑期契約の比率

契約継続期間

5年+
リテイナー全体の半数が

5年以上の⻑期契約

 安 定 的 な 収 益 基 盤
 継 続 的 な パ ー ト ナ ー シ ッ プ ＝ 信 頼 性 と 専 門 性 の 証 明
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強みと特徴

PR事業



調査対象：新聞記者、雑誌編集者、ライター、ＴＶ制作担当者 （調査実施 2021年12月）

各セグメントの事業内容

03. 多数のお問合せによる取引機会の創出

80％

新規案件の大部分が既存顧客からの紹介や
直接のお問合せ

紹介・問合せ案件

高い顧客満足度が新たなビジネス機会を創出

持続的な成⻑サイクルを形成
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強みと特徴

PR事業



各セグメントの事業内容
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 プロダクション：広告元からVAZ所属クリエイターへのタイアップ依頼

 メ デ ィ ア ： 広告元からVAZ社独自メディアへのタイアップ依頼

 インフルエンサープロモーション： 他社クリエイターとのタイアップ

V
A
Z

顧 客
（広告主等）

VAZ所属
タレント

他社所属
タレント

依 頼

自社
メディア

プロダクション

メディア

インフルエンサー
プロモーション

KPI＝案件数×単価

所属クリエイター数
(エージェント契約含む) 93人

SNS合計フォロワー数 5,360万人

SNS合計再生回数 152,480,894 回

（2025年6月時点）

（2025年6月時点）

（2025年1〜5月平均）

インフルエンサーマーケティング事業



 データ収集
△開発：Webクローリング開発（Shtock Data） Point：案件数は多くないものの、単価が高く運用事業に繋がるサービス
△運用：開発したWebクローラーの運用 Point：ストック型ビジネスとして安定的な売上・利益を計上

 可視化・コンサルティング
△分析：Tableauと高度な情報デザインとデータ統計・分析の知見を活かしたデータビジュアライゼーションを提供
△人材開発：データサイエンティストの入社と教育

各セグメントの事業内容
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データ収集 可視化・コンサルティング

案件数は多くはないが
一定の単価が見込まれる。

課 題 感

顧 客

Web 上 に 煩 雑 し て い る
データから必要な情報を
収集し、分析・企業の方針
を決定したい。

クローリングの開発

様々なサイトを巡回して
情 報 の 保 存 な ど を 行 う
「クローリング」、及び
特 定 の デ ー タ か ら 不 要
データを除去し、重要な
情報を抽出する「スクレ
イ ピ ン グ 」 す る 機 能 の
開発

開発したWeb
クローラーの運用

モニタリング
自動化ツール

CERVN
ストック型

高度な
統計・分析

課題解決
ストック型

高度人材の採用・育成を推進｜自走するための伴走型育成でデータサイエンティストは20名超、AIエンジニアも複数名在籍

＋α

AI・ビッグデータソリューション事業



四 半 期 ご と の 推 移

■ 売 上 高 ■ 利 益

PR ｲﾝﾌﾙｴﾝｻｰﾏｰｹﾃｨﾝｸﾞ AI・ﾋﾞｯｸﾞﾃﾞｰﾀｿﾘｭｰｼｮﾝ PR ｲﾝﾌﾙｴﾝｻｰﾏｰｹﾃｨﾝｸﾞ AI・ﾋﾞｯｸﾞﾃﾞｰﾀｿﾘｭｰｼｮﾝ

 年末年始にイベントが集中するため、オプショナル＆スポット
案件の増加に伴い１Q、４Q に増加

 事業年度４月開始の顧客が多いため、予算見直し等の影響で
２Qにかけて一時的にリテイナー事業が減少する一方、３Q
から復調傾向

 利益額も売上高同様に、１Ｑと４Ｑに増加する傾向
特に１ＱのPRセグメントの伸⻑が顕著
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お 問 い 合 わ せ 先
共同ピーアール株式会社 経営管理室
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本資料につきましては投資家の皆様への情報提供のみを目的としたものであり、売買の勧誘を目的としたものではありません。
本資料における、将来予想に関する記述につきましては、目標や予測に基づいており、確約や保証を与えるものではありません。
また、将来における当社の業績が、現在の当社の将来予想と異なる結果になることがある点を認識された上で、ご利用ください。
また、業界等に関する記述につきましても、信頼できると思われる各種データに基づいて作成していますが、当社はその正確性、完全性を保証するものではありません。
本資料は、投資家の皆様がいかなる目的にご利用される場合においても、ご自身の判断と責任においてご利用されることを前提にご提示させていただくものであり、当社はいかな
る場合においてもその責任は負いません。

将来見通し等に関する注意事項

共同ピーアール株式会社 経営管理室

I R に 関 す る お 問 合 せ
contactir@kyodo-pr.co.jp

I R に 関 す る お 知 ら せ
www.kyodo-pr.co.jp/topics/management-info

I R メ ー ル マ ガ ジ ン

 TDnetを通じて公表した決算短信
 適時開示などの情報
 その他IRに関するお知らせ

について速報配信いたします。

www.kyodo-pr.co.jp/investor/irmail


